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1. GELENEKSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
1.1. GELENEKSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMAGLARI

GELENEKSEL SANATLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni esas alinarak
hazirlanmistir. Turk kaltdrintn zengin gecmisi ve surekliligini yansitan buttncul bir egitim anlayisiyla hazirlanan
program sanatin pratik temeli Gzerine insa edilen islevsel ve hayata donuk bir yapiya sahiptir. Geleneksel Sanatlar Dersi
Ogretim Program/nin amaci; bireyin cevresindeki killtirel zenginlikleri estetik bir bakis agisiyla anlamlandirabilmesi,
yenilikgi dUsinmesi ve sanatsal Uretim yapabilmesidir. Bu baglamda dgretim programinin temel bilesenleri araciligiyla
ogrencilerin akademik, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin en Ust dlzeyde gelistiriimesi; dgrencilerin maddi ve
manevi degerlerle battnlesmis bireyler olarak yetistiriimeleri hedeflenmistir. Geleneksel sanatlarin estetik bir degerin
srdurtlmesini saglamasi ve dénemin toplumsal, dini ve politik dinamiklerini yansitma ¢zelligi; insanin kisisel, sosyal,
entelektlel ve ahlaki agidan bir butln olarak gelismesine katki saglar. Dolayisiyla s6z konusu sanatlar kilttrel mirasin
gelecek nesillere aktariimasinda gecmis, simdi ve gelecek arasinda kdpril kurulmasina yardimei olur. Ozellikle Selcuklu
ve Osmanli Dénemi'nde dnemli gelismeler gdsteren bu sanatlar, killtiirel belledin kayitlari olarak Tiirk-islam estetik
anlayisinin 6zgin orneklerini sergilemektedir. GUnumuzde geleneksel sanatlar; sanat, tasarim ve mimarlk alanlarinda
bicim, desen, renk ve kompozisyon anlayisiyla cagdas Uretimlere ilham veren 6nemli bir kultdrel kaynak niteligi
tasimaktadir.

Beceri odakliuygulamanin én planda oldugu Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programiile 5grencilerin gercek yasamda
kullanabilecekleri beceriler gelistirmeleri hedeflenmektedir. Bu slrecte 6grencilerin aktif olarak bilgiye ulasmalari,
bilgiyi anlamli bir sekilde kullanmalari, problem ¢ozmeleri, is birligi saglamalari ve yeteneklerini kesfetmeleri 6n plana
ctkariimaktadir. Ayrica 6grencilerden sanatin insanlik tarihine katkilarini bilen, milli ve manevi degerleri benimseyen
bireyler olarak toplumlarin gelisiminde glzel sanatlarin yeri ve dnemini kavramalari beklenmektedir.

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin gatisi olusturulurken Tirkiye Yizyili Maarif Modeli Ogretim Programlari
Ortak Metni'nde yer alan sanat alan becerileri, kavramsal beceriler, fiziksel beceriler, egilimler, sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi ve okuryazarlik becerileri kullaniimistir. Sanat egitimi ile 6grencilerin sanat
okuryazari olmalari, garsel sanatlarin dinamiklerini kavrayarak uygulamaya donusttrmeleri, sanatsal agidan zengin
kdltdrel bir altyapiya ve iletisim becerilerine sahip 6z guvenli bireyler olarak yetismeleri amaglanmaktadir.

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Program/nin amacina ulasmasi icin gerekli alan becerileri, kavramsal beceriler,
egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler, okuryazarlik becerileri, dlcme ve degerlendirme sureclerinin
bu becerilerle nasil iliskilendirilecedi ve uygulanabilecedi 6grenme-6gretme uygulamalari ile somutlastiriimistir.
1739 sayih Milll Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaglariile Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programiyla 6grencilerin

1. Geleneksel sanatlari tanimalari ve gelecek kusaklara aktariimasinda duyarlilik kazanmalart,
Yasadiklari cografyada bulunan kiltUrel mirasin farkinda olmalari ve bu mirasi korumalari,

Geleneksel sanatlarin ortaya cikmasindaki kulturel, sosyal ve dini etmenleri fark etmeleri,

s

Geleneksel sanat eserinin hem tarihsel belge hem de kultUrel degerlerin aktarimi olarak énemini 6n plana
cikarmalari,

5. Gecmis ve bugln arasinda baglanti kurarak milli birlik ve beraberlik bilincini geleneksel sanatlar araciligi ile
kazanmalari,

6. Geleneksel sanatlar icerisinde yer alan dokuma, ebru, kalemisi, ¢ini, vitray, hisnihat, tezhip, minyatlr ve ahsap
sanatlarini érneklendirmeleri,

7. Geleneksel sanatlara ait motifler ve desenleri kullanarak temel tasarim ilkeleri dogrultusunda kompozisyon
olusturmalari,

Geleneksel sanatlar alanindaki temel kavramlari sanat eserleri esliginde taniyarak kiltUrel birikimlerini artirmalari,
Geleneksel sanatlarda kullanilan teknikleri uygulayarak sanatsal Grtn olusturmalari,
10. Geleneksel sanatlardan edindikleri deneyimleri glnlik hayatlarinda kalici degerlere ve becerilere dondstirmeleri,

1. Muze, atdlye, kitUphane gibi mekanlara ziyaretler gerceklestirmeleri ve sanatsal etkinliklere katilmalari
amaclanmaktadir.
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Burada ifade edilen ézel amaclarin her birinin égrenme ciktilarinda karsiligi yer almaktadir. Ogrenme-6gretme
yasantilarinin planlanmasi ve uygulanmasinda 6zel amaclarla 6grenme ciktilari bir batdnldk icinde degerlendirilmelidir.

GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2. GELENEKSEL SANATLARDERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLISKIN ESASLAR

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Program/nin uygulanmasina iliskin genel esaslar ve bilesenler asagida aciklanmistir.

- Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programu, Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni temel ali-
narak yapilandiriimistir. Ders kitaplarinin ve diger materyallerin hazirlanmasi, derslerin tasarlanmasi, 6lcme ve de-
gerlendirme sureclerinin planlanmasinda sdz konusu metin dikkate alinmalidir. Battin egitim ogretim faaliyetleri,
Tiirkiye Yizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde yer alan 8grenci profiline ulasiimasini saglayacak
bicimde planlanmali ve yuratdlmelidir.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme-6gretme uygulamalari; égrencilere bittncil bir
bakis acisi kazandiran, kalici 6grenmenin gerceklesmesini hedefleyen, farkli 6gretim yontem ve tekniklerini ele
alan, disiplinler arasi iliskileri gérmeyi kolaylastiran kapsamli bir cergevede sunulmustur. Ogrenme-dgretme ya-
santilarinda 6grenme ciktilari ve slrec bilesenlerine yonelik yazilan streclerin eksiksiz sekilde yurdttlmesi esastir.
Bununla birlikte oneri niteliginde olan uygulamalarda ilgili temanin 6grenme ciktilari ve slrec bilesenleri basta ol-
mak Uzere tema ile iliskilendirilen tim egilimler ve programlar arasi bilesenler dikkate alinarak planlama yapiimali-
dir. Ayrica ihtiyac halinde uygulamalarin farklilastirilabilecegi géz 6ndnde bulundurulmalidir.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda yer alan 6n degerlendirme ve kdpri kurma bélimleri Tirkiye Yiiz-
yilh Maarif Modeli'nin yapisi geregi esnek ifadelerle sunulmustur. Ancak temel kabuller kesinlik iceren bir yapidadir.
Hazirlanacak tim materyallerde 6n degerlendirme ve koprd kurma kisimlarinin gerceklestirilmesi/uygulanmasi/ ya-
pilandiriimasi gerekir.

«  Temalarinislenis sirasi ve temalara ayrilan siire Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda belirlenmistir. Buna
gore geleneksel sanatlar dersi haftada bir veya iki saat uygulanmak Uzere secilebilir. Bir ders saati olarak uygulana-
cak ogretim programinda ebru sanati ve hisnUhat sanati temalarinda 6grenme c¢iktilari korunacak, diger temalarin
son dgrenme ciktilar uygulanmayacaktir. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi iki asamali olarak yapilandiril-
mistir. Bu dersi ilk kez alan 6grenciler, 6ncelikle birinci diizeyi (Geleneksel Sanatlar 1), ardindan ikinci dizeyi (Gele-
neksel Sanatlar Il) tercih eder.

« Arastirma, inceleme, sorgulama gibi faaliyetler disiplinler arasi ve baglam temelli bir yaklasimla zimre égretmenler
kurulu tarafindan planlanmali ve yUrittlmelidir.

«  Ogrencilerin etkin katiliminin saglandigi ve distincelerin 6zgiirce paylasilabildigi, sosyal-duygusal 5grenme beceri-
lerinin gelisiminin desteklendigi bir 6grenme ortami olusturulmaldir.

- Bilgi ve becerilericerik cercevesiyle yeni anlaml battnler olustururken egilimler, sosyal-duygusal 6grenme beceri-
leri ve deg@erler; 6grenme-0gretme uygulamalari icerisinde dogrudan bir etkinlik veya sureci destekleyici bir unsur
olarak ele alinmalidir. Egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlk becerileri notla de-
gerlendiriimemelidir. Ancak performans gorevleri, proje gibi dlcme araclari igin kullanilacak olan dereceli puanlama
anahtarlarindaki dlcutlerde bu becerive degerlere de yer verilmelidir.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin 6grenme ciktilari Tirkiye Yizyil Maarif Modeli Ogretim Programliari
Ortak Metninde yer alan “sanatsal algilama”, “gérsel mesajl okuma”, “sanatsal Uretim yapma” ve “sanatsal tasarim yap-
ma” alan becerileri ile bunlara bagl butdnlesik beceriler temel alinarak olusturulmustur. Geleneksel Sanatlar Dersi
Ogretim Programi hazirlama siirecinde 6grencilerin gelisim dzellikleri, hazirbulunusluk diizeyleri ve igerik gergevesi
dikkate alinmistir. Ogrencilerin 6grenme ciktilarina ulasmalarini destekleyen stirec bilesenlerini eksiksiz bir sekilde
deneyimlemeleri ve uygulamalari saglanmalidir.

. Ogrencilerin geleneksel sanatlara 6zgli malzemeleri dogru tanimalari, sabir gerektiren bir calisma disiplini gelistir-
meleri, becerilerini tekrar yoluyla pekistirmeleri, geleneksel birikimi ve Uslubu uygun bi¢cimde sutrddrerek uygulama
yapmalari hedeflenmektedir.

«  Ogrencilerin kilttrel degerler baglaminda ahlaki ilkeleri anlayip bunlara uygun davranma becerisi gelistirerek cev-
resini algilamasini, disudncelerini hayata gecirmesini ve GUretmede estetik duyarliliga sahip olmasini kapsamaktadir.
Bu sayede dgrencinin ahlaki bir biling gelistirmesini, guzellik anlayisi ve edindigi degerleri eylemlerine yansitmasini
hedeflemektedir.
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Ogrencilerin 6n bilgi ve beceri diizeyleri, dgrenme profilleri géz 6niinde bulundurularak 8grenme ciktilariyla tutarli
olan farkli 6gretim materyalleri yapilandiriimali ve kullaniimalidir. Ogretim materyalleri hazirlanirken zimre égret-
menleri ve diger brans 6gretmenleriyle is birligi yapiimaldir.

Olcme ve degerlendirme ydntemleri, 6grencilerin yetenekleri ve ihtiyaclarina gore cesitlendirilmeli ve égrencinin
sUrec icindeki gelisimini takip edecek sekilde stdrdtrtlmelidir. Bilgi ve becerilerin olctimesi ve degerlendiriimesinde
ogrencilere ilgi ¢ekici, gunluk hayatla ilgili, uzak ya da yakin cevrede karsilasilabilecek 6rneklere dair arastirma go-
revleri ve motive edici geri bildirimler verilmelidir. Bu asamada dijital teknolajilerden de yararlaniimalidir.

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda distinceleri, eylemleri, eserleri ve kisilik 6zellikleriyle 6ne cikan
sanatcilar ele alinmaktadir. 0grenme-6gretme uygulamalarinda sanatcilarin séz konusu alana katkilarina, ortaya
koyduklari eserlere ve 6grenciler tarafindan drnek alinmasi gereken ydnlerine vurgu yapiimaldir.

Turkge, sosyal bilgiler, din kulturd ve ahlak bilgisi, gorsel sanatlar, matematik, fen bilimleri, bilisim teknolojileri ve
yazihim gibi derslerle baglantilar kurularak disiplinler arasi bir yaklasim sergilenmektedir.

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi 8grencilerin degisen ve gelisen bilgi-iletisim teknolojileri ve farkli yollarla
sunulan mekansal verileri kullanabilmeleri hedefine uygun olarak tasarlanmistir. Bu nedenle 6grenme-o6gretme
yasantilarinda bilgi-iletisim teknolojilerinden mimkun oldugunca yararlaniimaldir.

Geleneksel sanatlar dersi kitabl, Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yaziimalidir. Bu bag-
lamda 6gretim programinin tema, ders saati, alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, programlar arasi bi-
lesenler, disiplinler arasi iliskiler, beceriler arasi iliskiler, 6grenme ciktilari ve surec bilesenleri, icerik cercevesi,
ogrenme kanitlari ve 6grenme-0gretme yasantilari bolimleri dikkatli bir sekilde incelenerek bunlara gore icerik
olusturulmalidir.

1.2.1. Programlar Arasi Bilesenler (Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri, Okuryazarlik Becerileri, Degerler)

Tarkiye'de geleneksel sanatlar egitiminin temelinde 6grencilere sanati seven, sanata duyarli, estetik bakis acisina
sahip, sorumlu vatandas olmalarini saglayacak bilgi, becerive degerleri kazandirma hedefi yer almaktadir.

Geleneksel sanatlar dersi eg@itimiile dgrencilerin bu sanata merak duymalari; Tdrk kUltUrQ tarihinde yer alan mede-
niyetlerin sanat, sembol, inanc ve kulturel birikimlerindeki degisim ve slrekliligi fark etmeleri amaclanmaktadir. Bu
dogrultuda Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda yer alan sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler
ve okuryazarlik becerileri bittnlesik ve etkin bir sekilde kullaniimistir. Ogrenme-6gretme uygulamalarinda ise bun-
larin 6gretmenler tarafindan nasil kullanilacagina yénelik érnekler sunulmustur.

1.2.2. Icerik Cercgevesi

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin icerik cercevesi bdlimiinde ilgili tema kapsaminda 6gretilecek ko-
nularin ana basliklarina yer verilmistir. Bu konular 6grenme ciktilarinda hedeflenen eser, esya, obje, semboller gibi
Urdnlerden hareketle imgesel deneyimlerin somut sanat nesnelerine dondsturdlmesi disudncesiyle belirlenmistir.
Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin iceridi, dgrenme ciktilarindan bagimsiz birer bilgi yigini olarak degil
ogrenmeyi gerceklestirmek, 6grencilerin beceri ve deger kazanmalarini saglamak igin sistemli bir sekilde kullanil-
masI gereken araclar ve surecte yararlanilacak konular olarak ele alinmistir. Ayrica icerikte ele alinan temalar icin
Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda cesitli etkinlik ve uygulamalar dnerilmistir.

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; Geleneksel Sanatlar Dersi |. Diizey 1. Dokuma Sanati, 2. Ebru Sanati,
3. Kalemisi Sanati, 4. Cini Sanati, 5. Vitray Sanati; Geleneksel Sanatlar Dersi Il. Dizey 1. HisnuUhat Sanati, 2. Tezhip
Sanatl, 3. MinyatUr Sanatl, 4. Ahsap Sanati temalarindan olusmaktadir.

1.2.3. 0grenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin 8grenme kanitlari bélimiinde 8lgme amaciile 6grenme ciktilarinaydnelik
dlcme ve degerlendirmede kullanilacak arag ve ydntemlere yer verilmistir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari,
o0grenme-0gretme yasantilarinin etkin sekilde anlasilmasinda dnemli bir rol oynamaktadir. Bu acgidan olgme ve
degerlendirme uygulamalari, 6grenci gelisiminin takip edilmesi ve kullanilan 6gretim yaklasimlarinin belirlenmesine
rehberlik edecek sekilde tasarlanmistir.
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Olgcme ve degerlendirme uygulamalari, 8grencilerin bireysel farkliliklari géz dniinde bulundurularak hazirlanmalidir. Bu
nedenle 6grenci performansinin belirlenmesiicin gesitli 6lcme arac¢ ve yontemlerinden elde edilen birden fazla kanita
ihtiyac duyulmaktadir. Bu dogrultuda geleneksel sanatlar dersiyle ilgili 6lcme ve degerlendirme surecleri tasarlanirken
asaqidaki hususlar dikkate alinmistir.

GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda 6grencilerin performanslarinin dikkate alinip degerlendirilebilece-
gi, 6grenciyi motive edecek, 6grenme-6gretme kuram ve yaklasimlariyla uyumlu, zamana ve 6grenciye gore es-
neklik gdsterebilen lcme ve degerlendirme araclart kullaniimistir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari yapilan-
dirilirken bu uygulamalarin 6gretim programinin tiim bilesenleriyle uyum saglamasina dikkat edilmistir. Ogrencinin
dgrenme siirecini takip edecek sekilde 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim
Programimda yer verilmistir.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda yer alan 6lcme ve degerlendirmede kullanilacak arac ve yéntemler
tum 6grenme-ogretme yasantilarinda kullanilabilecek, ayni zamanda dgretmen rehberliginde ve 6grencilerin etkin
katiimiyla gergeklestirilebilecek sekilde tasarlanmistir. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi/nda sunulan
olcme ve degerlendirmede kullanilan arac ve yontemler drnek niteligindedir. Bu baglamda 6gretmenler, 6lcme
amaci ve 0grenme ciktilarina uygun olmak kosuluyla farkli dlgme ve degerlendirme araclari kullanabilirler.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda her temadaki en az bir 8grenme ciktisinin dlgme ve degerlendirmeye
yonelik performans gorevi olarak verilmesi esas alinmistir. Performans gorevi; gézlem formu, drtn degerlendirme
formu, dereceli puanlama anahtari, grup degerlendirme formu, 6z degerlendirme formu, akran degerlendirme for-
mu ve kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda dlcme ve degerlendirmede kullanilan arag ve yéntemler uygulanirken
dijital imkanlardan yararlaniimistir. Bu baglamda bilgi gérseli (infografik), brosir, poster, afis gibi araglarin yani sira

sanal pano, sunum gibi dijital uygulamalarin kullanilmasina yer verilmistir.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda dlgme ve degerlendirme araclarinin cesitliligine 6nem verilerek
bunlara yénelik 6nerilerde bulunulmustur. Ote yandan égretmenlerin 8grenme ciktilari, icerik ve 6grenme-dgret-
me uygulamalari dogrultusunda kendi yaklasimlarini belirlemelerine olanak saglanmistir. Bu dogrultuda acik uclu
sorular, kisa cevapli sorular, calisma yapradi, yapilandiriimis grid, kavram haritasi, zihin haritasi, yansitma metni,
Venn diyagrami, 6grenme gunltgu, tartisma, goktan secmeli sorular, eslestirme sorulari, gorsel ve metin analizi,
3-2-1cikis kartlary, bilgi gorseli, bllten panosu, portfolyo, gosteri(demonstrasyon), afis gibi araglarin yani sira proje,
arastirma gorevi, gozlem formu, kontrol listesi, dereceli puanlama anahtari kullaniimistir. Buna ek olarak 6z, akran
ve grup deg@erlendirme formlari araciligiyla 6grencilerin de degerlendirme surecine etkin katihmi esas alinmistir.

1.2.4. Ogrenme-Ogretme Yasantilari

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin basarili bir sekilde uygulanabilmesi icin égrencilerin kendi 6gren-
melerini yonetebilecekleri, sorumluluk alabilecekleri ve ¢calismalarini derinlestirebilecekleri 6grenme ortamlarinin
hazirlanmasi gereklidir.

« Temel kabuller bélimunde 6grencinin onceki 6grenme-0gretme sureclerinden edindigi bilgi ve beceriler ifade
edilmektedir.

«  Ondegerlendirme sireci bélimiinde temel kabullerde 6grencinin énceden bildigi, yeni bilgi ve becerilerin 6§renil-
mesiicin sahip olunmasi gereken on bilgi ve becerilerin degerlendirilmesine yonelik calismalar yapilarak 6grenme
sUrecindekiilgi ve intiyaclar belirlenir.

«  Kopra kurma, 6grencilerin mevcut bilgi ve becerileriile edinecekleri bilgi ve beceriler arasinda baglanti olusturma
sUrecini ifade eder. Bu sUrecte yeni bilgi ve becerilerin daha iyi anlasiimasiicin 6grencilerin daha 6nce 6grendikleri
veya deneyimlediklerinin yeni 6grenme surecleriile iliskilendirmelerini saglayacak drneklere yer verilmelidir. Ayrica
kopri kurmaile 6grencilerin 6grendikleri bilgileri gercek hayatla iliskilendirmelerine firsat sunulmalidir.

«  Becerilerin strec boyunca kullaniimasi baglama dayali bilgi kimelerini gerektirmektedir. Beceri gelisimini modelle-
me ve anlamlandirmada becerilerin bilgi ile yorumlanmasi 6nem tasimaktadir. Alan becerileri; kavramsal becerileri
ve/veya alana 0zgu butunlesik becerileri kapsayacak sekilde yapilandiriimistir. Bu ydnuyle alan becerileri, streg
bilesenlerini de iceren yapilardir. 0grenme-6gretme uygulamalari planlanirken sanat alani becerilerinden Sanatsal
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Algilama Becerisi (SAB1), Gorsel Mesaji Okuma Becerisi (SAB2) ve Sanatsal Uretim Yapma Becerisi (SAB4) kulla-
nilmistir. Alan becerilerini (cati beceri) meydana getiren bitlnlesik becerilerin tamami 6grenme-6gretme uygu-
lamalarinda kullanilabilecedi gibi ihtiyac duyulmamasi hélinde sadece uygun olan bittnlesik beceri kullanilabilir.

Ogrencilerden 6grenme-8gretme siirecinde ders kapsaminda sunulan 6grenme ciktilarini kazanirken edindikleri
bilgi, beceri ve degerleri gcoklu bakis acisiyla ele almalari, bunlari ginlik yasamlarinda etkin bir sekilde kullanmala-
r beklenmektedir. Ogrenciler kendi 6grenmelerinden sorumlu olmali, aldiklari kararlari elestirel bir bakis acisiyla
degerlendirerek yasantiya déntstirmeli ve bu yasantilari sanatsal metotlari kullanarak deneyimlemelidir. Ogren-
cilerinis birligine dayal calismaya uyumlu bireyler olarak yetistiriimeleri dnemlidir.

Ogrenme-8gretme uygulamalarinda égrencilerin geleneksel sanat dallarini kiiltirel mirasin bir pargasi olarak
tanimalarina; bu sanatlarin korunmasi, yasatilmasi ve gelecek kusaklara aktariimasinda dijital teknolojilerin roltnt
kavramalarina yénelik calismalara yer verilmelidir. Ogrencilerin dijital arsiv, sanal miize, gevrim ici sergi ve dijital

tanitim uygulamalariniincelemeleri; geleneksel sanatlarin 6zgun niteliklerini koruyarak dijital ortamda tanitiimasi-
nayonelik yas dizeylerine uygun calismalar yapmalari desteklenmelidir.

Geleneksel sanat ustalarinin bulunmadigr illerde, olgunlasma enstitdleri ve halk egitimi merkezleriyle is birligi ya-
pilarak alan ustalariyla sanal gériismeler ve cevrim ici sanat séylesileri dizenlenebilir. Ogrencilerin geleneksel sa-
natlari ve bu sanatlari icra eden sanatcilarin ¢calismalarini tanimalarina yonelik dijital sergi uygulamalarina da yer
verilebilir.

Geleneksel sanat uygulamalarinda malzemelerin tasarruflu kullaniimasi, atik miktarinin azaltilmasi ve uygun mal-
zemelerin yeniden degerlendirilmesi énemlidir. iklim degisikligiyle miicadele kapsaminda geri dénistirilebilir ve
yeniden kullanilabilir malzemelerin tercih edilmesine yonelik galismalara yer verilmelidir.

Ogrenme-6gretme sirecinde dgrencilerin geleneksel sanatlarin temel ilke, teknik ve estetik anlayisini koruyarak
yaratici distinme becerileriyle 6zgin sanatsal Grtnler olusturmalarina yonelik calismalara yer verilmelidir.

Ogretmenler; 6grenme-dgretme uygulamalarinda gerektiginde 6grencilere kaynaklik eden bir uzman, 8grencilerin
6grenme surecini planlamalarina ve kendi 6grenmelerini gézlemlemelerine yardimci olan bir rehber, ders kapsamin-
da kazanilan edinimlerin nasil uygulandigini gosteren bir rol modeli olmali ve uygun 6grenme ortamlarini saglamada
etkin gorev Ustlenmelidir.

Ogrenme-6gretme yasantilari 5grencilerin akademik, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin en Ust diizeyde gelisi-
minin saglanmasi ve batuncul olarak yetistiriimesiicin yil boyunca farkli yontem, teknik ve materyallerin kullanimina
zemin hazirlayan, 6grencilerin hem bagimsiz 6grenmelerine hem de is birligiicinde calismalarinaimkan taniyan stra-
tejileri icermelidir. Bu stratejiler kapsaminda kullanilacak yontem ve teknikler (tartisma, érnek olay, gésterip yaptir-
ma, problem ¢6zme, yaratici drama, bireysel ¢alisma, grup calismasi, beyin firtinasi, gosteri, soru-cevap, benzetim,

egitsel oyunlar, gezi, gézlem, proje vb.)araciligiyla égrencilerin s6z konusu becerileri kazanmalari saglanmalidir.

Ogrenme-6gretme siirecinde 6grencilerin motive edilmesi icin dikkat cekici ve merak uyandiran bir icerik belirlen-
meli ve bu sayede ogrencilerin ders ici ve ders disi etkinliklere gonullt olarak katilmalari, soru sormalari ve arastir-
ma yapmalari saglanmalidir. Ayricailgili ve merakli olmak, 6grencinin kendi gelecegini distnerek kariyer planlamasi
yapmasina, ilgi ve yeteneklerine en uygun meslegi se¢cmesine ve bunun sonucunda hayatta basarili olmasina katki
saglayacaktir. Ogretmenler, égrencilerin ilgi ve meraklarini uyandirmak icin 8grenme-6gretme sirecinde égrenci-
lerini iyi tanimaldir.

Ogrenme strecinde okul disi 6grenme ortamlarindan da yararlaniimalidir. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Prog-
rami hayata gecirilirken konuyla ilgili eserler incelenmeli; cevrede bulunan 6nemliyapi, sergi, atdlye ve muzeler ge-
zilmelidir. MUze ziyaretleri sirasinda farkli ¢cag ve kulttrlerden ornekler incelenmeli ve orijinal galismalarin 6grenci
tarafindan gortlmesi, bu sayede dgrencinin sanata ve sanat eserine yakinlik duymasi saglanmalidir. Ayrica 6gren-
cilerin gecmis kulturlere ait eserler arasindan segilen drnekleri kopyalayarak eserin yapilis nedenini 6grenmeleri ve
donem hakkinda fikir sahibi olmalari saglanmalidir. Ogrenme-égretme uygulamalari, 6grencilerin cevreleriyle daha
fazla etkilesimde bulunarak zengin 6grenme yasantilari edinmelerine imkan kilacak sekilde kurgulanmistir. Bu sU-
recte okul ici 6grenme ortamlarinin yani sira okul disi grenme ortamlarindan olabildigince yararlaniimalidir. Uygun
okul ici veya okul disi 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6grenme ciktilarinin kapsami, dgrenci 6zellikleri, okul

imkanlari, ekonomik olma gibi kriterler g6z 6ndnde bulundurulmalidir. Dijital 6grenme ortamlari ve uygulamalari ile
ulusal ve uluslararasi projelerden mumkdn oldugunca yararlaniimistir.
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. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programina iliskin 6grenme yasantilarinda dikkat edilmesi gereken hususlardan
biri de degerlerin icerige uygun olacak bicimde slrece dahil edilmesidir. Bu baglamda dgrencilerin degerleri igsel-
lestirebilmeleriicin Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda bu degerlere uygun davranis gelistirebilecekleri
yasantilara yer verilmelidir. Bu amacla deg@erlere dayall katilimci sinif ortamlarinin olusturulmasi ve bu ortamlarin
okul kultdru ile desteklenmesi gerekmektedir. De@erler yasantiya aktarilirken milll kaltartn ve geleneksel sanat-
lariicra eden dnemli sanatcilarin deger 6gretimine olumlu etkisinden faydalanilabilir. Degerlere uygun yasantilarin
gozlemlenebilmesi ve deneyimlenebilmesi amaciyla okul ici ve okul disi 6grenme ortamlarindan da yararlaniimalidir.

GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.2.5. Farklilastirma

«  Farklilastirmaya yonelik tum uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri gz dndnde bulundurularak 6gret-
menler tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, dgrenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak;
icerik, sirec, 6grenme ortami ve Urln boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek dégretim yontem ve teknikle-
ri kullanilarak; slire¢ boyunca gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dizenlemeler yapilarak
planlanir ve yarutalar.

. Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Program/nin farklilastirma bolimu; her égrencinin kendine 6zgii yetenek, ilgi
ve 6grenme stillerini taniyarak kapsayici bir egitim ortami olusturmak amaciyla hazirlanmistir. Burada 6grencilerin
bireysel farkllklari ile esnek gruplandirma, strekli degerlendirme ve uyarlama yaklasimlari on plana cikariimistir.
Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi uygulanirken égrencilerin bireysel égrenme yollarini kesfetmelerine
yardimci olacak stratejiler belirleyip potansiyellerini st dizeyde gerceklestirmelerine imkan saglayan 6grenme
ortamlari olusturmak igin etkinlikler hazirlanmali ve planlamalar yapilmalidir. Bu sliregte 6¢retmenin MEB(T.C. Milli
Egitim Bakanligi) onayl dijital ve basili materyaller, EBA (Egitim Bilisim Agi)icerikleri ve 6gretmen rehberleriile ilgili
diger resmi kaynaklardan faydalanmasi esastir.

«  Farklilastirma bolimu, zenginlestirme ve destekleme kisimlarindan olusmaktadir. Bu uygulamalar siniftaki farkli
ogrencilerin ihtiyaclarina cevap verebilecek sekilde planlanir. Zenginlestirme ve destekleme bolimlerindeki ice-
rikler ders kitaplarinda yer almaz, buiceriklere 6gretmen kilavuz kitaplarinda yer verilir.

«  Zenginlestirme, akranlarina gdre daha ileri dizeyde olan égrencilerin potansiyellerini en Ust dUzeye cikarabilmek
icin 6gretmene yénelik dnerilerin bulundugu kisimdir. Ogrenme ciktisinin bilgi ve becerilerini kazanan, ilgili konuda
derinlemesine calismak isteyen dgrencileri yonlendirmek amaciyla olusturulmustur.

-  Destekleme bolumu, cgrenme-0gretme uygulamalarinda zorluk yasayan 6grencilere gerekli ek zaman ve destegin
verilebilmesiicin 6gretmene dnerilerin sunuldugu bolimddr. Desteklemede mevcut 6grenme-6gretme uygulama-
larina gére sadelestirilmis bir icerik belirlenmis, konulara yénelik ek kaynak ve yonergelere yer verilmistir. Ogren-
cilerin bireysel olarak yapabilecekleri basit dizeyde etkinliklerin yani sira 6gretmeni ve akranlariyla birlikte gercek-
lestirebilecekleri orta dizeyde etkinlikler de tasarlanmistir.
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1.3. GELENEKSEL SANATLAR DERSIi TEMALARI, 0GRENME CIKTISI SAYISI VE SURE TABLOSU

GELENEKSEL SANATLAR DERSI (1. DUZEY)

. Siire (2 ders saati segiminde) Sire (1ders saati segiminde)
Ogrenme
TEMA ) Yiizde Orani , Yiizde Orani
Ciktisi Sayisi Ders Saati Ders Saati
(%) (%)
1. DOKUMA SANATI 4 14 19 7 19
2. EBRU SANAT] 2 14 19 7 19
3. KALEMISi SANATI 3 14 19 7 19
4. CINi SANATI 3 14 19 7 19
5. VITRAY SANATI 3 12 18 6 18
OKUL TEMELLi PLANLAMA * = 4 6 2 6
TOPLAM 15 72 100 36** 100

GELENEKSEL SANATLAR DERSI (1. DUZEY)

. Siire (2 ders saati segiminde) Siire (1ders saati segiminde)
Ogrenme
TEMA ) Yiizde Orani ) Yiizde Orani
Ciktisi Sayisi Ders Saati Ders Saati
(%) (%)
1. HUSNUHAT SANATI 2 16 22 8 22
2. TEZHIP SANATI Y 18 25 9 25
3. MINYATUR SANATI ) 18 25 9 25
4. AHSAP SANATI 3 16 22 38 22
OKUL TEMELLI PLANLAMA * = 4 6 2 6

TOPLAM n 72 100 36 100

*ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri, yerel
calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma, gozlem gibi ¢calismalar icin ayrilan stredir. S6z
konusu calismalaricin ayrilan sure, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim
yili basinda yapilmasi kararlastirilan ¢calismalar; okulun, 6grencinin ve gevrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil icerisinde
guncellenebilir.

**Bir ders saatiolarak uygulanacak 6gretim programinda ebru sanative hiisniihat sanati temalarinda 6grenme ciktilari
sabit kalacak, diger temalarin son 6grenme ciktilari uygulanmayacaktir.

1.4. GELENEKSEL SANATLAR DERSI KITAP FORMA SAYILARI VE KITAP EBADI

DERS KITABI FORMA SAYILARI KITAP EBADI
GELENEKSEL SANATLARI 10-12 19.5cm X 27,5¢cm
GELENEKSEL SANATLARII 10-12 19.56cm X27,56cm

10
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1.5. GELENEKSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Tema temelli yaklasimla hazirlanan Geleneksel Sanatlar Dersi Ogretim Programi | ve I1. diizey sekilde uygulanmak tizere
ddzenlenmistir. I. dUzeyde bes, Il. dizeyde dort tema yer almaktadir. Temalarin yapisi ve bu yapiya iliskin aciklamalar
sematik olarak asagida sunulmustur.

Temanin adini ifade eder.

Temada 6grenilmesi amagla-
nan bilgi ve becerilere yonelik
aciklamayi ifade eder.

Ogrenme-égretme siirecinde
iliskilendirilen sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel drintuleri ifade
eder.

Ogrenme-dgretme siirecinde
iliskilendirilen sosyal-duygusal
6grenme becerilerini, degerleri
ve okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte milli
ve manevi degderleri ifade
eder.

Birbirleriyle baglantili farkli
disiplinlere ait bilgi ve beceri-
lerin iliskilendirilmesini ifade
eder.

OC]renme ciktilarinda kullanil-
mayan ancak 6grenme-ogret-
me uygulamalarinda, 6grenme
ciktilarinda odaga alinan
becerilerle iliskilendirilerek
kullanilan kavramsal becerileri
ve alan becerilerini ifade eder.

—_—

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

+——) EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
——) BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

+——————) Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DISIPLINLER ARASI

—) ILISKILER

BECERILER ARASI
ILiSKILER

1

Bu temada 6grencilerin dokuma sanati hakkinda bilgi toplayabilmeleri, dokumadayer alan
motiflerdeki gérsel mesaji algilayabilmeleri, dokuma sanatinda Uriin tasarlayabilmeleri ve
dokuma sanati uygulamalariyla sanatsal triin olusturabilmeleri amaclanmaktadir.

4
4 N

SAB2. Gorsel Mesaji Okuma (SAB2.1. Gorsel Mesaji Algilama), SAB4. Sanatsal Uretim Yap-
ma(SAB&4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama 4

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Sayg, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, 0BS. Sanat Okuryazarligi, 0B5. Kultdr

Okuryazarligi

Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

y

h

Temanin islenecegi
sUreyi ifade eder.

Disipline 6zgu sekilde
yapilandirilan
becerileriifade eder.

Karmasik bir sirec gerek-
tirmeden edinilen ve gozle-
nebilen temel becerilerile
soyut fikirleri ve karmasik
slrecleri eyleme donlsti-
rdrken zihinsel faaliyetlerin
bir Grint olarak ise kosulan
butlnlesik ve Ust duzey
distnme becerilerini

ifade eder.

Duygulari yonetmek, em-
pati yapmak, destekleyici
iliskiler kurmak ve saglikh
bir benlik gelistirmek icin
gerekli bilgi, becerive
egilimler battnunu ifade
eder.

Yeni durumlara uyum
saglamayi, degisimi fark et-
meyi ve gelisen teknolojik
yenilikleri ginlik hayatta
uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

n



»
L4
» Dizeyi
»
L4

Ogrenme-6gretme yasan-
tilari sonunda 6grenciye
kazandiriimasi amaglanan
bilgi, beceri ve becerilerin
slreg bilesenlerini ifade
eder.

v

> GERENME CIKTILARI L-
VE SUREG BILESENLERI  GS.1.1.1. Dokuma sanati hakkinda bilgi toplayabilme

a) Dokuma sanati hakkindaki bilgilere ulasmak igin kullanacadi araglari belirler.

b) Belirledigi araglar kullanarak dokuma sanati hakkindaki bilgileri bulur.

Dersin kodu

Tema numarasi

ICERIK CERGEVESI Dokuma Sanatina Genel Bakis <

Disipline ait baslica anahtar Dokuma Sanatinda Motiflerin Anlamlari

kavramlariifade eder. Dokuma Sanatinda Tasarim

Dokuma Sanatinda Uygulamalar

Anahtar Kavramlar atki, ¢dzgd, hali, kilim, motif
Ogrenme ¢iktilarinin deger-
lendirilmesiile uygun élgme
ve degerlendirme araglarini
ifade eder.

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari; soru-cevap teknigi, agik uclu sorular, calisma yaprag, fikir kutusu, is-
(Glgme ve tasyon teknigi, beyin firtinas, gosterip yaptirma, grup ve 6z degerlendirme formu, analitik
Degerlendirme) dereceli puanlama anahtari, performans gérevi, gézlem formu ve kontrol listesi ile deger-
lendirilebilir.
Performans gérevi olarak dgrencilere yaptiklari geleneksel hali dokumalarindan olusan
bir sergi hazirlatilabilir. Performans gorevi; amag belirleme, bilgi toplama, bilgileri dizen-
leme ve gorsellestirme, sonug ¢ikarma ve sunma olgutlerine gore analitik dereceli puan-
lama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrenme ciktilar, egilim,
programlar arasi bilesenler,
beceriler arastiliskiler ve
o6grenme kanitlari arasinda
kurulan ve anlamliiliskilere
dayanan 6grenme-06gretme
sUrecini ifade eder.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller Ogrencilerin ayakkabi bagcigi baglama becerilerinden yola gikarak diigim atmayi ve doku-
.j ma sanatinin rilerek olusturuldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Yeni bilgi ve becerilerin
ogrenilmesiicin sahip olun-
masl gereken on bilgileri ve/
veya becerileri ifade eden
temel kabullerin degerlen-
dirilmesiile 6grenme stire-
cindeki ilgi ve ihtiyaglarin
belirlenmesini ifade eder.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere asagidaki rehber sorular sorulabilir:
«  Geleneksel sanatlardan hangilerini biliyorsunuz?
- Karsllastiginiz geleneksel sanat eserlerinde gérdiigiiniiz motifler size neleri gagristiriyor?
«  Dokumayapan insanlar nasil galisir? Gordlyseniz gozlemlerinizi paylasiniz.
«  Hali, kilim veya kumaslarda gérdiginiz motifler size neleri cagristiriyor? Aciklayiniz.

KépriiKurma Ogrencilerin giinlik hayatta karsilastiklari geleneksel dokumalardan bazilari 6grenme or-
tamina getirilebilir. Bu érneklerin motifleri ve bulunduklari yizeylerin ézellikleri hakkinda
tartisma etkinligi yapilarak dokumada kullanilan malzemelerin neler olabilecegi konusun-
da 6grencilerin fikir yiritmeleri saglanabilir. Ogrenciler, dokuma sanatinin uygulama asa-

malarinin neler olabilecedi hakkinda disUncelerini dile getirmeye tesvik edilebilir. —

Ogrenme-Ogretme
> Uygulamalari  GS.1.1.1
“G6z nuru dokmek” deyimi tahtaya yazilir veya etkilesimli tahtaya yansitilir. “Bu deyimle
anlatiimak istenen nedir?” sorusuyla 6grencilerin derse ilgisi gekilir (E1.1). Dokuma ér-
nekleri projeksiyon ya da etkilesimli tahta araciligiyla yansitilir. Yansitilan dokuma sanati
gorsellerinden hareketle ddrencilerin emek ve sanat arasindaki iliski Gzerine dustinme-
leri ve distncelerini paylasmalari beklenir (SDB2.1). Turklerin Tirkistandan Anadoluya

Hedeflenen égrenci profili
ve temel 6grenme yakla-
simlartile uyumlu 6gren-
me-0gretme yasantilarinin
hayata gecirildigi uygulama-
lariifade eder.
yerlesmelerini anlatan kisa bir sunum yapilir. Ogrenciler dokuma sanati hakkinda bilgi
toplayabilmek icin esit sayida gruplara ayrilir. Gruplardan bilgilere ulagsmak icin kullana-
caklari araclari belirlemeleri amaciyla kitUphane arsivleri, glvenilir dijital veri tabanlari,
akademik kaynaklar gibi bilgi edinme araclarini belirlemeleri istenir. Gruplarin arastirma
basliklarina uygun, dogru ve givenilir kaynaklari kullanmalarini saglamak amaciyla égret-
men tarafindan onaylanmis “Geleneksel Sanatlar Kaynak Kontrol Kartlar” kullanilir. Bu
kartlarda kaynak tird, donem bilgisi, gorsellere ait koken bilgisi gibi basliklara yer verilir.
Ogrencilerin kitap, makale, brostr gibi materyalleri segerek incelemeleri saglanir (0B1).
Ogrenciler belirledikleri araglari kullanarak segtikleri grup sézctst araciligiyla dokuma
f](jrenme profilleri baki- sanatl hakkinda topladiklari bilgileri ifade eder (OB1, D14.1).
mindan farklilik gosteren
dgrencilere yonelik cesitli
zenginlestirme ve destek-
lemeye iliskin 6grenme-6g-
retme yasantilarini ifade
eder.

+—) FARKLILASTIRMA

hali dokuma uygulamasi yapmalari istenebilir.

Destekleme Ogrenciler igin 6gretmen tarafindan dokuma sanati ve dokuma sanatinda kullanilan motifle-
rin anlamlarini gésteren kavram kartlari hazirlanabilir. Ogrencilerden basit bir motif izerinden

+—

birim tekrari ydontemiyle hali dokuma uygulamasi yapmalari istenebilir.

————) OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogretmenin ve programin
guclu ve iyilestirilme-

si gereken yonlerinin
ogretmenlerin kendileri
tarafindan degerlendiril-
mesini ifade eder.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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Zenginlestirme Ogrencilerden dokuma sanati ve dokuma sanatinda kullanilan motiflerin anlamlari hakkinda
sunum yapmalari ve birden fazla motiften olusturduklari desen kompozisyonunu kullanarak

+—

GELENEKSEL SANATLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme ciktisi numarasi

Ogrenme siirecinde
ele alinan bilgi
kiimesini (konuya/alt
konuya iliskin sinirlar)
ifade eder.

Onceki 6grenme-6g-
retme sureglerinden
getirildigi kabul edi-

len bilgi ve becerileri
ifade eder.

Mevcut bilgi ve be-
cerilerile edinilecek
bilgi ve beceriler
arasinda baglanti
olusturma slrecinin
yani sira edinilecek
bilgi ve becerilerile
guinlik hayat
deneyimleri arasinda
bag kurmayi ifade
eder.

Akranlarindan daha
ileri dizeydeki 6g-
rencilere genisletil-
mis ve derinlemesine
o6grenme firsatlari
sunan, onlarin bilgi
ve becerilerini gelis-
tiren 6grenme-04-
retme yasantilarini
ifade eder.

Ogrenme siirecinde
daha fazla zaman ve
tekrara ihtiyag duyan
ogrencilere ortam,
icerik, strec ve urn
baglaminda uyarlan-
mis 6grenme-6gret-
me yasantilariniifade
eder.
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2. GELENEKSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NA AIiT TEMALAR
2.1. GELENEKSEL SANATLAR DERSI I. DUZEY TEMALARI

I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: DOKUMA SANATI

Bu temada 6grencilerin dokuma sanati hakkinda bilgi toplayabilmeleri, dokumada yer alan
motiflerdeki gorsel mesaji algilayabilmeleri, dokuma sanatinda Urtn tasarlayabilmeleri ve
dokuma sanati uygulamalariyla sanatsal Grtn olusturabilmeleri amaclanmaktadir.
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SAB2. Gérsel Mesaji Okuma (SAB2.1. Gérsel Mesaji Algilama), SAB4. Sanatsal Uretim Yap-
ma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi

D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhdi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarligi, OB5. Kultur
Okuryazarhg

Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler

13
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14

OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

GS.1.1.1. Dokuma sanati hakkinda bilgi toplayabilme
a) Dokuma sanati hakkindaki bilgilere ulasmak icin kullanacagr araclari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak dokuma sanati hakkindaki bilgileri bulur.
c¢) Dokuma sanati hakkinda ulastigi bilgileri dogrular.

¢) Dokuma sanati hakkinda ulastigi bilgileri kaydeder.
GS.1.1.2. Dokumada yer alan motiflerdeki gérsel mesaji algilayabilme

a) Dokumada yer alan motiflerdeki sanatsal olgulari fark eder.

b) Dokumada yer alan motiflerdeki sanatsal olgularin nesnel ézelliklerini ifade eder.

GS.1.1.3. Dokuma sanatinda Urun tasarlayabilme
a) Dokuma sanatina ait 6rnekleriinceler.

b) Dokuma sanatina ait érnekler baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.

GS.1.1.4. Dokuma sanati uygulamalariyla Grln olusturabilme
a) Dokumanin temasina uygun gérsel anlatim aracini ifade eder.

b) Temayi dokuma sanati (rlinline déndstirdr.

Dokuma Sanatina Genel Bakis
Dokuma Sanatinda Motiflerin Anlamlari
Dokuma Sanatinda Tasarim

Dokuma Sanatinda Uygulamalar

atki, ¢ozgu, hali, kilim, motif

Ogrenme ciktilari; soru-cevap teknidi, acik uclu sorular, calisma yapradi, fikir kutusu, is-
tasyon teknigi, beyin firtinasi, gosterip yaptirma, grup ve 6z degerlendirme formu, analitik
dereceli puanlama anahtari, performans gérevi, gozlem formu ve kontrol listesiile deger-
lendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilere yaptiklari geleneksel hali dokumalarindan olusan
bir sergi hazirlatilabilir. Performans gorevi; amac belirleme, bilgi toplama, bilgileri dizen-
leme ve gorsellestirme, sonuc cikarma ve sunma dlgutlerine gore analitik dereceli puan-
lama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin ayakkabi bagcig baglama becerilerinden yola ¢ikarak diigim atmayi ve doku-
ma sanatinin ordlerek olusturuldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere asagidaki rehber sorular sorulabilir:

«  Geleneksel sanatlardan hangilerini biliyorsunuz?

«  Karsllastiginiz geleneksel sanat eserlerinde gordiginiz motifler size neleri cagristiryor?
«  Dokumayapaninsanlar nasil galisir? Gorduyseniz gozlemlerinizi paylasiniz.

« Hali, kilim veya kumaslarda gordtguntz motifler size neleri gcagristiriyor? Aciklayiniz.

Ogrencilerin glinliik hayatta karsilastiklari geleneksel dokumalardan bazilari grenme or-
tamina getirilebilir. Bu drneklerin motifleri ve bulunduklari ytzeylerin ¢zellikleri hakkinda
tartisma etkinligi yapilarak dokumada kullanilan malzemelerin neler olabilecedi konusun-
da 6grencilerin fikir ylritmeleri saglanabilir. Ogrenciler, dokuma sanatinin uygulama asa-
malarinin neler olabilecegi hakkinda dislncelerini dile getirmeye tesvik edilebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.1.11

"Gz nuru dokmek” deyimi tahtaya yazilir veya etkilesimli tahtaya yansitilir. “Bu deyimle
anlatilmak istenen nedir?” sorusuyla 6grencilerin derse ilgisi gekilir (E1.1). Dokuma 6r-
nekleri projeksiyon ya da etkilesimli tahta araciligiyla yansitilir. Yansitilan dokuma sanati
gorsellerinden hareketle dgrencilerin emek ve sanat arasindaki iliski Uzerine disinme-
leri ve dlstncelerini paylasmalari beklenir (SDB2.1). Tirklerin Tlrkistan'dan Anadolu'ya
yerlesmelerini anlatan kisa bir sunum yapilir. Ogrenciler dokuma sanati hakkinda bilgi
toplayabilmek icin esit sayida gruplara ayrilir. Gruplardan bilgilere ulasmak icin kullana-
caklari araclari belirlemeleri amaciyla kitiphane arsivleri, givenilir dijital veri tabanlari,
akademik kaynaklar gibi bilgi edinme araclarini belirlemeleri istenir. Gruplarin arastirma
basliklarina uygun, dogru ve gUvenilir kaynaklari kullanmalarini saglamak amaciyla 6gret-
men tarafindan onaylanmis “Geleneksel Sanatlar Kaynak Kontrol Kartlar” kullanilir. Bu
kartlarda kaynak tard, donem bilgisi, gorsellere ait koken bilgisi gibi basliklara yer verilir.
Ogrencilerin kitap, makale, brosir gibi materyalleri secerek incelemeleri saglanir (OB1).
Ogrenciler belirledikleri araclari kullanarak sectikleri grup sézcist araciligyla dokuma
sanati hakkinda topladiklari bilgileri ifade eder (OB1, D14.1). Ogrenciler, edindikleri bilgiler
dogrultusunda dokuma sanatinin tanimini yapar (0B1). Bu sanatin tarihi gelisimi ve Ana-
dolu kiltiriindeki dnemini ifade eder (D19.1). Ogrencilerden Osmanli Déneminde Ehl-i Hi-
ref teskilatina bagli sanatkar ve zanaatkarlarin dokuma sanatinailiskin ornekleri, dokuma
cesitlerini ve kullanilan malzemeleri arastirmalari istenir. Elde edilen bilgiler 6gretmen
rehberliginde dogrulanir. Ogrencilere Anadolunun dnemli kiltirel degerlerinden biri olan
kirkyama teknigine ait ornekler gosterilir. Bu teknigin parca kumaslarin belirli bir kompo-
zisyon olusturacak sekilde dikis yoluyla bir araya getirilmesiyle olusturuldugu aciklanir.
Ogrencilerden ulastiklari bilgileri diizenli sekilde kaydetmeleri icin dijital veya geleneksel
yéntemleri kullanmalari istenir. Ogrenciler arasinda gérev dagiimi yapilir. Ogrenciler do-
kuma sanati ve geleneksel Turk dokumaciligi hakkinda edindikleri bilgileri, yararlandikla-
ri kaynaklarin tirdnt ve ulastiklar gorsellerin ait oldugu déneme dair bilgileri 6gretmen
rehberliginde bir araya getirerek is birligi icinde sinif panosu olusturur. Boylece 6grenci-
lerin edindikleri bilgileri dizenli bir sekilde kaydetmeleri saglanir (SDB2.2, D16.3).

GS.1.1.2

Yansitilan geleneksel Tirk dokuma orneklerini incelemeleri icin dgrencilere sure verilir
(0B4). Ogrenciler verilen siire sonunda kisa bir beyin firtinasi yapar. Ogrencilerin gele-
neksel Turk dokumalarinda gordukleri motifleri ve bunlarin anlamlarina dair yurttttkle-
ri fikirleri tartisma yéntemiyle arkadaslariyla paylasmalarina olanak taninir. Ogrencilere
o6grenme ortamina getirilen kaynaklardan yararlanmalari icin sure verilir. Verilen slre
sonunda 6grenciler edindikleri bilgileri not eder (D14.1). Ogrencilerin "Motifler Bize Ne
Soyler?” etkinligi ile yansitilan geleneksel dokumalarda yer alan motifleri fark etmeleri
saglanir (OB9). O(jrenciler etkinlik sirasinda motiflerin dzellikleri hakkindaki dlstncele-
rini sirayla ifade eder (OB5). Tirk dokumalarinda islamiyet éncesi ve sonrasi ddnemlerde
kullanilan motiflerin anlamina deginilir (OB1). Bu slrecte 6grenciler geleneksel motifler-
de kullanilan olgularin nesnel ézelliklerini ifade eder. Ogretmen égrencilerin motifin ismi,
bicimsel 6zellikleri, anlami ve motif hakkindaki bicimsel yorumlarini yazabilecekleri bir
"Motif Céziimleme Tablosu” olusturur. Ogrencilerin bu tabloya geleneksel Tiirk motifleri
hakkindaki bilgileri yazmalari ve kendi yorumlariyla geleneksel motifleri cizmeleri sagla-
nir. Ogrencilerin derse aktif katilimini saglamak amaciyla tartisma yontemiyle sectikleri
geleneksel Tirk dokumaciligina ait motiflerin anlamlarini sunduklari bir grup calismasi
yapilabilir (D5.1, E2.2). Etkinlik sonunda ¢grencilerin sectikleri motifleri ¢cizmeleri ve bu
motiflerin anlamini yazmalari saglanir.

15
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

GS.1.1.3

Farkli donemlere ve yarelere ait hali dokuma ornekleri projeksiyon ya da etkilesimli tahta
araciligi ile yansitilir (E1.1). Ogrencilere geleneksel motiflerden olusan hali dokuma uygula-
mas! yapmalar! icin tasarim eskizi yapacaklari sdylenir. Ogrencilere geleneksel hali doku-
maya uygun tasarimlar hakkinda sinif ortaminda bulunan kaynaklardan arastirma yapmalari
icin stre verilir. Verilen stre sonunda 6grenciler geleneksel hall dokumasina uygun tasarim-
lar hakkinda beyin firtinasi yapar (D14.1). Ogrencilere motifin ismi, anlamive kompozisyonun
temelilkelerine uygunlugu; motifi se¢cme gerekcesi maddelerinden olusan bir grenci kont-
rol listesi dagitilir. Ogrencilere ilgileri dogrultusunda belirledikleri tasarimlarini gézlemle-
meleri ve eskiz kagidina aktarmalari icin siire verilir (D16.3). Ogrencilere eskiz calismala-
rint yaparken okulun imkénlari dogrultusunda bilgisayar siniflarindan yararlanabilecekleri
belirtilir. Ogrenciler tasarimlarini sirayla sinif arkadaslariyla paylasir. Ogrencilerin birbirle-
rinin tasarimlari hakkindaki distncelerini paylasmalarina olanak taninir.

GS.1.1.4

Hall dokuma atdlyelerine ait gorseller projeksiyon ya da etkilesimli tahta araciligiyla yan-
sitilir. “Bu atolyelerde hangi malzemeleri goriyorsunuz?” sorusuyla 6grencilerin derse ilgi-
leri cekilir (E1.1). Ogrencilerin atélyeler ve buralarda gérdiikleri uygulama araclari hakkin-
daki disUncelerini ifade etmeleri beklenir (D14.1). Ardindan “Hali dokuma uygulamasinin
asamalarineler olabilir?” sorusu yoneltilerek 6grencilerin digdm atma teknikleri hakkinda
fikir yiratmeleri saglanir. Ogrenciler diigim teknikleri hakkindaki fikirlerini sirayla ifade
eder. Ogrencilerin geleneksel Tirk dokumaciliginda siklikla kullanilan Gérdes digimi
(Tark digimu) teknigini gérsel anlatim araci olarak ifade etmeleri saglanir. Ogrencilere
bir dnceki derste olusturduklari hali dokuma eskizini Tark dagimda teknigi ile yapacaklari
belirtilir. Ogrenciler énceden temin ettikleri dokuma tezgahlarini kullanir. Tirk digumi
teknigi 6gretmen tarafindan her 6grenciye sirayla gosterilir ve her 6grencinin bu teknigi
gozlemleyerek uygulamasi saglanir (E3.2, D12.1). Ogrenciler kendilerine verilen siire ice-
risinde geleneksel Turk hali dokuma teknigini uygulayarak sanatsal tGrtnlerini olusturur
(SDB1.2, D7.3). Ogrenciler olusturduklari sanatsal Griinleri sinifla paylasir.

Performans gorevi olarak 6grencilere yaptiklari geleneksel hali dokumalarindan olusan
bir sergi hazirlatilabilir. Performans gorevi; amac belirleme, bilgi toplama, bilgileri dizen-
leme ve garsellestirme, sonuc ¢ikarma ve sunma olcUtlerine gore analitik dereceli puan-
lama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden dokuma sanati ve dokuma sanatinda kullanilan motiflerin anlamlari hakkinda
sunum yapmalari ve birden fazla motiften olusturduklar desen kompozisyonunu kullanarak
hall dokuma uygulamasi yapmalari istenebilir.

Ogrenciler icin 6gretmen tarafindan dokuma sanati ve dokuma sanatinda kullanilan motifle-
rin anlamlarini gésteren kavram kartlart hazirlanabilir. Ogrencilerden basit bir motif (izerinden
birim tekrariydontemiyle hali dokuma uygulamasi yapmalartistenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. E&EEI
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I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. TEMA: EBRU SANATI

Bu temada 6@rencilerin gecmisten ginumuze gelen ebru cesitlerini siniflandirabilmeleri
ve klasik ebru tekniklerini uygulayarak tGrtn olusturabilmeleri amaclanmaktadir.
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SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Urtin Olusturma)

KB2.5. Siniflandirma

E1.1. Merak, E1.5. Kendine Givenme (0z Glven), E3.2. Odaklanma, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D5. Duyarlilik, D6. DdrUstlik, D14. Saygi, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB7. Veri Okuryazarhgl, 0BS. Sanat Okuryazarlid
Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri

KB2.9. Genelleme

17
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

GS.1.2.1. Gegmisten glinimuze gelen ebru cesitlerini siniflandirabilme
a) Gegmisten gliniimize gelen ebru gesitlerine iliskin élgdtleri belirler.
b) Gegmisten gliniimUze gelen ebru cesitlerini belirledigi 6l¢itlere gore ayristirir.
c) Gegmisten gliniimize gelen ebru gesitlerini belirledigi élcltlere gére tasnif eder.

¢) Gegmisten gliniimlize gelen ebru gesitlerini etiketler.

GS.1.2.2. Klasik ebru tekniklerini uygulayarak triin olusturabilme
a) Ebru cesidine uygun gérsel anlatim aracini ifade eder.
b) Teknedeki sivi ylizeyde olusturdugu deseni ebru kdgidina aktararak sanatsal

Urdne dondsturdr.

Gecmisten GUnumduze Gelen Ebru Cesitleri

Klasik Ebru Teknikleriyle Uygulamalar

battal, hatip, kagit stsleme, kivam saglayicilar, kivamli su, 6d, samua, tarama, tekne

Ogrenme ciktilari; soru-cevap teknidi, acik uclu sorular, 6grenme ginliigi, gésterip yap-
tirma, grup degerlendirme formu, analitik dereceli puanlama anahtari, performans gorevi
ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Performans goérevi olarak 6grencilerden kendi ebru calismalarinin yer aldigi bir sergi ha-
zirlamalari istenebilir. Hazirlanan calismalarin okul ici sergiler, okul kermesleri ve uygun
kaltdrel etkinliklerde yer almasi tesvik edilebilir. Performans gorevi; amac belirleme, bilgi
toplama, bilgileri dizenleme ve gorsellestirme, sonu¢ ¢ikarma ve sunma dlgutlerine gore
analitik dereceli puanlama anahtari ve grup degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin ebru sanatinin sivi bir yiizey (izerine boyalarla yapilan renklendirmeler sonu-
cunda ortaya ¢ikan bir sanat oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere asagidaki rehber sorular sorulabilir:

. Ebru sanatinda desenler nasil bir yizeyde olusturulur?
. Bir ebru uygulamasiniizleme firsatiniz oldu mu? Gézlemlerinizi paylasiniz.
. Daha 6nce bir ebru ¢calismasi yaptiniz mi? Deneyimlerinizi paylasiniz.

Ogrencilere doga gorselleri ve ebru desenleri gdsterilebilir. Ogrencilerin ebru desen-
lerini incelemeleri ve bu desenlerin dogaya ait gorsellerle benzerliklerini fark etmeleri
saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.1.2.1

Sinifa getirilen ya da etkilesimli tahtaya yansitilan ebru 6rnekleri (hat yazisinin pervaz siis-
lemesi, kitaplarda yan kagit olarak kullanilan ebru, defter kabinda kullanilan ebru vb.) 6¢-
rencilere gosterilir. Onlardan bu gorselleri desen ézellikleri, renk kullanimi, kompozisyon
ve kullanim amaci bakimindan incelemeleri istenir. Ogrencilere “Ebru desenlerinin kitap
kapaklarinda, kitaplarin i¢ sayfalarinda, defterlerde ya da hat yazilarinin etrafinda kullanil-
masinin amaci ne olabilir?” sorusu sorulur (E1.1). Verilen cevaplar dogrultusunda 6grencile-
rin 6gretmen rehberliginde ebru sanatinin kitaplarda, defterlerde stisleme ve koruma; hat
yazilarinda ise siisleme amaciyla kullanildigini fark etmeleri saglanir. Ogrencilerden ebru
cesitlerine ait verilen gérselleriincelemeleriistenir (OB, E3.2). Ogrencilerin gorsellerdeki
ebru cesitlerinin sanatcisy, ait oldugu donem, kullanim alanlari ve ayirt edici o0zelliklerine
iliskin benzer ve farkli niteliklerini belirlemeleri saglanir (SDB1.2). O@renciler bu nitelikleri
belirlerken merak ettikleri sorulari sormalari icin tesvik edilir (E3.8). Ogrenciler, gérseller-
den yola cikarak soru-cevap teknigiyle gecmisten ginimuze gelen ebru cesitlerine iliskin
dlcttleri (desenin gorinim, diizeni ve bicimsel ézellikleri) belirler. Ogrencilerden belirle-
dikleri élcutlerden yararlanarak siniflandirma kartlari hazirlamalari istenir. Ogrencilerin si-
niflandirma kartlari iizerinde ebru gesitlerini ayristirmalari saglanir. Ogrencilerden belirle-
dikleri benzer ve farkli niteliklere gore ebru ¢esitlerini arkadaslarinin gérutslerini de dikkate
alarak gruplandirmalari istenir (D14.1, SDB2.2). Ogrencilerin yaptiklari gruplandirmayi 6G-
retmen rehberliginde dogrulamalari saglanir. Ogrenciler, yaptiklari karsilastirmalar sonucu
ebru gesitlerini dogru bir sekilde tasnif eder (OB1). Gruplandirilan ebru gesitlerini etiketler.
Bazi ebru gesitlerinin ebru sanatgilarinin isimleriyle anildigi belirtilir (Edhem Efendi battali,
Mustafa Diizgiinman battali, Hatip ebrusu ve Necmeddin ebrusu). Ogrenciler verilen bil-
gilerden yola ¢ikarak ebru turlerini ilgili sanatcilarla eslestirir ve bu sanatgilarin Turk ebru
tarihindeki dnemini kavrar. Ogrencilerden Necmeddin Okyay'in yazili ebrularindan birini in-
celemeleriistenebilir. Yazili ebru tekniginin Turk ebru sanatina kazandirilan 6zgun uygula-
malardan biri oldugu ve Necmeddin Okyay tarafindan gelistirildigi belirtilir. Ogrencilerden
geleneksel Tlrk sanatlarinin neden korunmasi gerektigiile ilgili distncelerini paylasmalari
istenir. Milli kaltar 6gelerinden biri olan sanatin kultirel baglarin olusumuna katki sagladi-
g1 vurgulanir. Ogrencilere ebru sanatinin tarihi ve kiiltiirel dederi agiklanarak égrencilerin
kiltUrel mirasa iliskin farkindalik kazanmalari saglanir (D19.1). Streg boyunca 6grencilerin
gozlem, deneyim ve 6grenmelerini kaydettikleri bir 6grenme ginligu kullanilabilir. Strece
iliskin 6grenmeler kontrol listesi ve grup degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.1.2.2

Ogrencilerden sinifa getirilen ebru sanatinda kullanilan malzemeleri incelemeleri istenir
(E3.2). Ogrencilerin her bir ebru gesidi icin uygun malzemeleri belirlemeleri amaciyla bilgi
karti kullanilabilir. Her 6grencinin ebru sanatinda kullanilan malzemelerle ilgili bilgi kartin-
da sunulan bilgileri degerlendirmesi ve dustncesini 6n yargisiz, birbirlerine saygili ve acik
bir sekilde ifade etmesi saglanir (D6.2, SDB2.1, E3.5). Ogrenciler bilgi karti degerlendir-
meleri sonucunda her bir ebru gesidi igin uygun malzemeleri belirler (0B1, KB2.9). Ebru
malzemelerinin bazilarinin dogadan elde edildigi vurgulanir. Uygulama surecinde 6gren-
cilere malzemelerin bilincli kullanilmasi gerektigi sdylenir. Ogrencilerin soru sormalarina
firsat verilerek bu malzemelerin dogadan elde edilmesi ve surduralebilir kullanimi Gzerine
ddstnmeleri saglanir, bu dogrultuda cevreye duyarl davranislar gelistirmeleri destekle-
nir (D5.2). Ogrencilere ebru sanatinda kullanilan malzemelerin giivenli kullanimina iliskin
gerekliaciklamalar yapilarak uygulama surecinde guvenlik kurallarina uymanin énemivur-
gulanir. Ebru uygulamalarinda yer alan malzemelerin belirli yontem ve tekniklere gore kul-
laniimasi gerektigi séylenir. Ogrenciler 6grendikleri bilgilerden yararlanarak ebru gesitleri
uygulamalarinda kullanacaklari malzemelere uygun yontem ve teknikleriifade eder (OB7).
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Ogrencilerden su yiizeyine ve ebru suyu ylizeyine damlatilmis ebru boyalarinin yayilma bigi-
mini gdzlemlemeleri istenir. Ogrencilere “Ebru uygulamalarinda boya damlalari cogunlukla
kivamli suyun yUzeyinde yayilirken bazi durumlarda neden dibe ¢oker?” sorusu yaneltilir ve
fen bilimleri dersiyle iliski kurularak 6grencilerin yogunluk kavrami hakkinda ¢ikarim yap-
malari saglanir. Verilen cevaplar dogrultusunda 6gretmen rehberliginde boyanin ve ebru
sivisinin hazirlik asamasinda sivilarin yogunluk farkinin dikkate alinmasi gerektigi sonucuna
ulasilir(SDB3.3). Boya, 6d ve kivamlisu arasindakiiliskinin ebru uygulamasindakiénemiagik-
lanir. Ogrencilerin boya ve teknedeki kivamli su ayarini gdsteri teknidi ile detayli bir sekilde
gozlemleyebilmelerine firsat verilir. Gosteri tekniginin uygulanma asamasinda ogrenciler-
den merak ettikleri hususlarlailgilisoru sormalariistenir (E3.8). Boya ve kivamli su ayari ya-
piimis teknedekisiviylzeyde temel formlardan battal ebru, tarakliebru; hatip ebruve cicekli
ebrulardan lale ebru uygulamalari igin gésterip yaptirma teknigi kullanilabilir. Ogrenciler
temel ebru formlarindan battal ebruyu ve tarakli ebruyu teknedeki kivamli su Gzerinde uy-
gular. Daha 6nce ogrencilerin her bir ebru ¢cesidine uygun malzemeleri taniyip belirlemis
olmalari, battal ebru ve tarakl ebru uygulamalarinda sirece etkin katilim gdstermelerini
destekler (SDB3.1, E1.5). Ebru uygulamalari 6ncesinde ve sonrasinda dégrencilerin tekneyi,
kullanilan arac gereci ve ortak kullanim alanlarini temiz ve duzenli birakmalarina yonelik
sorumluluk almalari saglanir (D18.2). Ogrenciler malzemeleri ihtiyac duyduklari kadar kul-
lanmalari ve yeniden kullanilabilir malzemelerden yararlanmalari konusunda yonlendirilir.
Baylece ogrencilerin kaynaklari verimli kullanmalari ve strdurulebilirlik bilinciyle hareket
etmeleri saglanir. Malzemeye erisimin sinirli oldugu durumlarda uygulamalarin etkin bir se-
kilde yUratulebilmesi amaciyla hazir ebru setlerinden yararlanilabilir. Battal ebru ve tarakli
ebru uygulamalari sonrasinda 6grenciler hatip ebru formlarini tekne igerisinde uygular ve
deseni k&gida aktarir. Uygulama dncesinde video ve dijital etkilesimli iceriklerden yarar-
lanilarak 6grencilerin hatip ebru formlarinin olusturulma asamalarini pekistirmeleri ve biz
hareketlerinin yonund dogru kavramalari saglanir. Hatip ebru uygulamalarinda kullanilan
zemin ebrusunun cicek ebrusunda da kullanilacagi belirtilir. Hatip ebru uygulamalari son-
rasinda ayni zemin ebrulari kullanilarak tekne icerisindeki sivi ylzeye cicekli ebru formla-
rindan lale uygulanir. Ogrenciler teknedeki sivi yiizeyde yaptiklari battal ebru, tarakli ebru,
hatip ebru ve lale ebru ¢alismalarini k&gida aktararak sanatsal Urine donUstUrdr. Strece
iliskin dgrenmeler malzeme hazirligi, boyanin su ydzeyindeki yayihmini gdézlemleme, dese-
ni olusturma ve kagida basarili sekilde aktarma, ¢alisma alanini temiz ve dizenli birakma
Glcutleriniiceren kontrol listesi veya analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendiri-
lebilir. Ebru uygulamalari ile olusturulan ebru calismalari belirlenen yer ve zamanda ser-
gilenebilir (OB9).

Performans gorevi olarak 6grencilerden kendi ebru calismalarinin sergilendigi bir sergi
hazirlamalari istenebilir. Hazirlanan ¢alismalarin okul ici sergilerde, okul kermeslerinde
ve uygun kultirel etkinliklerde sergilenmesi tesvik edilebilir. Performans gorevi; amac
belirleme, bilgi toplama, bilgileri dizenleme ve gorsellestirme, sonu¢ ¢cikarma ve sunma
Olgutlerine gore analitik dereceli puanlama anahtari ve grup degerlendirme formu ile de-
gerlendirilebilir.

Ogrencilerden uyguladiklari gicekli ebru formunu teknedeki kivamli su yiizeyinde buket ya da
yan yana iki cicek seklinde yapmalari istenebilir.

Ogrencilerden kivamli su yiizeyinde ebru taradini birden fazla kullanarak farkli desenler elde
etmeleriistenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza }f&sﬁ.‘*{?
okutunuz. ET;‘ “'3‘:
Polor-in
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: KALEMISi SANATI

Bu temada 6grencilerin kalemisi sanati hakkinda bilgi toplayabilmeleri, kalemisi sanatin-
da sanatsal Urlin tasarlayabilmeleri ve kalemisi sanati uygulamalariile sanatsal Grdn olus-
turabilmeleri amacglanmaktadir.

14

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Uriin
Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama
E1.1. Merak, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Giivenme (Oz Glven),

E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.9. SUphe Duyma, E3.10. Elestirel
Bakma

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi
D3. Caliskanlk, D7. Estetik, D12. Sabir

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik
Gorsel Sanatlar, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

KB2.9. Genelleme

21



AN

GELENEKSEL SANATLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

22

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Dederlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprid Kurma

GS.1.3.1. Kalemisi sanati hakkinda bilgi toplayabilme

a) Kalemisi sanati hakkindaki bilgilere ulasmak igin kullanacagr araglari belirler.
b) Belirledigi araclari kullanarak kalemisi sanati hakkindaki bilgileri bulur.

c¢) Kalemisi sanati hakkinda ulastigi bilgileri dogrular.
¢) Kalemisi sanati hakkinda ulastigi bilgileri kaydeder.
GS.1.3.2. Kalemisi sanatinda sanatsal Urln tasarlayabilme

a) Kalemisi sanati motif uygulamalarina ait 6rnekleriinceler.

b) Kalemisi sanati motif uygulamalarina ait érnekler baglaminda olusturdugu
imgeleriifade eder.

GS.1.3.3. Kalemisi sanati uygulamalariyla sanatsal triin olusturabilme

a) Kalemisi sanatinda sanatsal triin olusturmak icin uygun gérsel anlatim araglarini
ifade eder.

b) Kalemisi sanati ahsap Ustl teknigini uygulayarak tasarimini sanatsal driine
dénustdrur.

Kalemisi Sanatina Genel Bakis
Kalemisi Sanatinda Sanatsal Tasarim

Kalemisi Sanati Uygulamalari

abartma, bicimsel degisim, sadelestirme, stilizasyon

Bu temadaki 6grenme c¢iktilari; agik uclu sorular, tartisma, soru-cevap, gosterip yaptir-
ma, eser inceleme, zihin haritasli, kavram haritasi, 3-2-1 ¢ikis kartlari, tarih seridi, sunum
teknikleri, performans gorevi, 6z degerlendirme formu, kontrol listesi, dereceli puanlama
anahtari gibi ¢cesitli ydntemlerle degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden kalemisi uygulamalarini iceren karma bir sergi
duzenlemeleri istenebilir. Performans gorevi; amag belirleme, bilgi toplama, bilgileri du-
zenleme ve gorsellestirme, sonuc cikarma ve sunma odlgltlerine gore analitik dereceli
puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin geleneksel Tirk sanatlariyla ilgili temel diizeyde bilgi sahibi olduklari kabul
edilmektedir.

Ogrencilere Gnli bir dini mimari eserin ic mekanindaki kalemisi gérselleri gdsterilebilir.

Ogrencilerden bu stslemelerdeki desen ve renk kullanimini incelemeleri istenebilir. 0g-

rencilere asa@idaki rehber sorular sorulabilir:

«  Gorseldeki motifleri daha 6nce ne tur bir mimari eserde gordiniz?

«  Gorseldeki sislemeler ne tir (bitkisel, geometrik vb.) desenlerdir? Bitkisel ise hangi
bitkiye benzemektedir, geometrik ise hangi sekiller kullaniimis olabilir?

«  Gorseldeki motiflerde hangirenkler vardir?

Ogrencilerden kalemisi sanatina ait eserlerin gérselleriniinceleyerek dogadaki formlar ile
simgesel motifler ve giinlik kullanim esyalarinda yer alan (havlu, ibrik, kase, hali, kilim vb.)
tasvirler arasindaki benzerlikleri ve farklliklari bulmalari istenebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.1.3.1
Ogrencilere kalemisi sanatinin farkl dénemleri ve yapi tirlerine ait érnek gorseller gdsteri-
lir. Konuyla ilgili bilgilere ulasmalari amaciyla kullanilacak yazili ve gorsel kaynaklar 6gretmen
rehberliginde belirlenir (OB1, 0B4). Bu amagla dijital kaynaklardan da yararlanilabilir (0B2).
Kalemisi sanati hakkinda bilgi toplamak amaciyla bireysel calisma ya da grup ¢alismasi plan-
lanabilir. Bu kapsamda 6drencilerden ilgili konuya yonelik kaynaklari incelemeleri istenir
(E3.2, 0B1). Ogrenciler dijital kaynaklardan da yararlanabilir.

Ogrenciler ulastiklari kaynaklardan bilgileri tespit eder. Ogrencilerden konuyla ilgili ulastik-
lari bilgileri dogrulamalarricin birden fazla kaynagi elestirel bir bakis acisiyla karsilastirmala-
r1, bilgileri teyit etmeleri ve kaynaklarinin gtivenilirligini analiz etmeleri beklenir (E3.9, E3.10).
Ogrencilerden ulastiklar bilgileri diizenli bir sekilde kaydetmeleri icin dijital veya geleneksel
yontemler kullanmalari istenir.

Ogrencilerden edindikleri bilgiler ve grup icinde verilen cevaplar dogrultusunda kalemisi sa-
natinin dénemsel genel dzellikleri ile ilgili tablo olusturmalari istenir (SDB2.2, OB1, KB2.9).
Ogrenciler, olusturduklari tabloya kendilerine verilen kalemisi sanatinin érneklerinden olusan
eserleri yazarak kalemisi sanatinin farkli dénemlerdeki genel ézelliklerine ulasir. Ogrenciler
hazirladiklar tablodaki gérselleri birbiriyle karsilastirarak ulastiklar bilgileri 6gretmen reh-
berliginde dogrular. Ogrencilerden uygun yere yazilmayan eserler varsa bu eserlerin yerlerini
degistirmeleri; cami, tlrbe, saray, konak veya yerel yapi drneklerine iliskin givenilir kaynak-
lardan edindikleri gorsel kanitlari ve kalemisi sanati hakkinda ulastiklari bilgileri dizenlenmis
tablo Uzerine kaydetmeleriistenir. Etkinlik, 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.1.3.2

Ogrencilere etkilesimli tahtaya yansitilan kalemisi sanati érnekleri gésterilir (E1.1, 0B2). 0g-
rencilerden bu gdrsellerdeki motif uygulamalarini dikkatle incelemeleri istenir (E3.2). 0g-
rencilere stilizasyonun (Usluplastirma) dogadaki bir formun (cigek, yaprak, hayvan vb.) sa-
dece temel hatlari ve ritmiyle yalinlastiriimasi ve sematiklestiriimesi ile sisleme sanatina
uygun héale getirilmesi yontemi oldugu aciklanir.

Ogrencilere geleneksel Tiirk sanatlarinin temelini olusturan desenlerin gérselleri gdsterilir
ve motif bilesenlerinin stilizasyonunda kullanilan sadelestirme, abartma, bigcimsel ve ylzey
yerlesimi yaklasimlari anlatilir. Ogrencilere bir nesne veya canli érnegi(agac, kus vb.) gdsterilir
ve Ogrencilerden bu varliklarin en ayirt edici 6zelliklerini tartisarak ifade etmeleriistenir. Be-
lirledikleri varliklarin ayirt edici 6zelliklerden yola ¢ikarak cizimlerini bir daire veya Gcgen igine
sigdirarak en az detay ve renkle stilize etmeye galismalartistenir (D3.1).

Desenin kagida aktariimasi asamasinda 6grencilerden geleneksel Tirk sanatlari motiflerin-
de kullanilan sadelestirme, abartma, bicimsel degisim gibi G¢ farkli stilizasyon uygulamasin-
dan birini secerek calismalarinda kullanmalari istenir. Ogrenciler tamamladiklari motiflerin
konturlarini siyah kalem veya sulandiriimis kahverengi/siyah marekkep ile belirginlestirerek
kalemisi sanatina uygun héale getirir ve yalin bir motif taslagi olusturur (D3.4, E1.5). Her 6g-
renciden olusturdugu motifte kullandigi stilizasyon yaklasimini sinif arkadaslarina szl ola-
rak ifade etmesiistenir (SDB2.1, E2.2).

Ogrencilere sectikleri dogal formu, kullandiklari stilizasyon yéntemi ve uygulama bigimine
dair sorular yoneltilerek konuyu merak etmeleri saglanir (E1.1). Ogrencilere stilize ettikleri
motifi mimari yapinin (pencere Ustl, duvar, kemer, kubbe ici vb.) hangi yizeyinde kalemisi
olarak hayal ettikleri sorulur. Ogrencilerden olusturduklariimgeleri, kalemisi sanati motif uy-
gulamalarina ait érnekler tizerinden ifade etmeleriistenir (SDB1.3). Tamamlanan calismalar
sinif panosunda sergilenir. Etkinlik; cizginin akiciligl, simetri/denge, uygulama yUzeyine uy-
gunluk, geleneksel 6rnege sadik kalma, 6zgun yorum becerisi basliklariniiceren bir analitik
dereceli puanlama anahtari ve bunun yani sira 6z degerlendirme formu ve kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.
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GS.1.3.3

Sinifa getirilen veya dijital ortamda yansitilan gorseller ile kalemisi sanatinda kullanilan hazir
boyalar, firga turleri, algi kabartma malzemeleri, baglayici ek katki maddeleri, tebesir, komur
tozu ve varak (altin yaprak ve yaldiz) 6grencilere tanitilir (0B2). Bu asamada 6grencilere mi-
mariye bagl bezemeleri koruma duyarliligi cercevesinde restorasyon etigine uygun guvenilir
malzeme segiminin dnemi ve uygulama yUzeyi hazirligi hakkindaki bilgiler aktarilir.

Ogrenciler gérseller tizerinden kullanacaklari bitkisel ve hayvansal motifleri belirler. Ogren-
ciler ahsap UstU kalemisi teknigi gorsellerindeki malzemeleri inceleyerek yapim tekniklerine
gore kullanabilecekleri malzemeleri ayirt eder (OB4). Ogretmen tarafindan miizelerde bulu-
nan ya da restore edilmis eserlere ait gorseller etkilesimli tahtaya yansitilir. Bu gorsellerden
yola ¢ikarak kalemisi bezeme geleneginde benimsenen “orijinale saygl’, “taklit-yorum ayrimi”
ve "uygulama ylizeyine zarar vermeme” ilkeleri, koruma etigi baglaminda sinifca tartisilir. 0g-
renciler ahsap Ustl yapim tekniklerinin kurallarina gére kalemisi sanatinin temel motiflerin-
deki imgeleri inceler (D3.4). Ogrencilerden ézgiin bir kalemisi taslagi olusturmalari istenir.
Ogrenciler konuya uygun bir kalemisi eserinden yola cikarak eskiz kagidi ya da uygun kagit
yizeyler tizerine kursun kalemle motif eskizlerine yonelik el alistirmalari yapar (D7.3, D12.3,
E3.2).0grenciler olusturduklari kalemisi sanati motif eskizlerini konuya, yéntem ve teknige
uygun bir bicimde birlestirerek 6zgin bir kompozisyon (kalemisi taslagi) olusturmak amaciyla
uygun malzemelerive gorsel anlatim araglarini belirleyerek ifade eder.

Ogrencilerden kullanacaklariahsap malzemenin ylzeyine ve uygulama 6zelligine gore sdreci
planlamalari istenir. Bu planlama asamasinda okulun bulundugu ¢evrenin ekonomik sartlari
ve malzeme ulasilabilirligi gdzetilmelidir. Ogrenciler ahsap uygulamalarinda alternatif olarak
mukavva ylzeyleri kullamaya tesvik edilir (E1.4).

Hazirlanmis olan desen tasarimiilk olarak eskiz k&gidi Gzerinde renklendirilerek kullanilacak
renkler ve boyama teknikleri tespit edilir. Desen, kopya kagidina aktarilir ve karbon kagidi
yardimiyla konturlar Gzerinden kursun kalemle gecilerek uygulama zeminine tasinir. Kontur
boyandiktan sonra desen iclerinin renklendirme asamalari 6gretmen tarafindan gésterip
yaptirma teknidiile dgrencilere uygulamali olarak dgretilir. Ogrenciler gézlemledikleri teknigi
kendi desen yuzeylerinde kullanir. Boylece geleneksel uygulamalar ile tasarlanan desen, 6z-
gln bir sanatsal Grtine donustdralur (E3.3, SDB1.3).

Olusturulan dranlerin estetik ve islevsel yeterliligi 6gretmen tarafindan drin degerlendirme
formu ile teknik temizlik, motif butdnltgu, yizey uyumu ve sirec glvenligi de dikkate alina-
rak degerlendirilir. Performans gorevi olarak ogrencilerden kalemisi uygulamalarini iceren
karma bir sergi dizenlemeleriistenebilir. Performans gorevi; amag belirleme, bilgi toplama,
bilgileri dizenleme ve gdrsellestirme, sonu¢ cikarma ve sunma dlcltlerine gore analitik de-
receli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden olusturduklar stilize motifleri kullanarak okul binasinda belirlenen bir du-
var ylzeyine 6gretmen gozetiminde uygulama yapmalari istenebilir.

Ogrencilere hazir kalemisi motifleri verilebilir ve égrencilerden bu motifleri boyamalari
istenebilir.

Programa yonelik goris ve énerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.




GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4.TEMA: CiNi SANATI

Bu temada 6grencilerin ¢ini sanatinin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi toplayabilmeleri ve
sanatsal Uretim yapabilmeleriamaclanmaktadir.

14

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Uriin
Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama

E1.5. Kendine Givenme (Oz Giiven), E3.9. Siiphe Duyma, E3.10. Elestirel Bakma

SDBT.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.2. Is Birligi

D3. Caliskanlk, D13. Saghkl Yasam, D16. Sorumluluk

OBT. Bilgi Okuryazarhigi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OBb5. Kultir Okuryazarlig

Gorsel Sanatlar, Matematik, Fen Bilimleri, Din Kulturd ve Ahlak Bilgisi
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GS.1.4.1. Cini sanatinin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi toplayabilme
a) Cini sanatinin gelisimi hakkindaki bilgilere ulasmak icin kullanacagi araglari belirler.
b) Belirledigi araci kullanarak ¢ini sanatinin gelisimi hakkindaki bilgileri bulur.
c) Cini sanati hakkinda ulastigi bilgileri dogrular.
¢) Cini sanati hakkinda ulastigi bilgileri kaydeder.

GS.1.4.2. Cini desenleri tasarlayabilme
a) Geleneksel ¢ini desenleri ile bitki formlarini ve geometrik sekilleriinceler.

b) inceledigi formlar baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.

GS.1.4.3. Cini sanati desen tasarimi (rnu olusturabilme
a) Cini deseninin boyutuna gére deseni uyqulayacagi yizeyi ifade eder.

b) Cini desenini uygun ylizey Gizerine aktarak kompozisyona dénistir(r.

Cini Sanatina Genel Bakis
Cini Sanati Desen Tasarimi

Cini Sanati Desen Tasarimi UriinG Olusturma

sir, eskiz, desen, motif

Ogrenme ciktilari; calisma yapragl, gdsterip yaptirma, beyin firtinasi serbest gagrisim
teknigi, distn-esles-paylas teknigi, paragraf yazma, fikir kutusu, konusma halkasi, so-
ru-cevap, acik uclu sorular, sunum, proje, zihin ve kavram haritasi galismalari, 6z deger-
lendirme formu, kontrol listesi ve dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Performans gorevi kapsaminda 6grencilerden gruplara ayrilmalari, ders siresince yap-
tiklari arastirmalardan ve sinifta paylasilan verilerden yararlanip okuldaki idari birimler,
sinif vb. alanlarin isimliklerini yeniden tasarlamalari istenebilir. Bu strecte dgrencilerden
geleneksel ¢ini motifleri ile yenilikci tasarim anlayisini bir araya getirerek estetik agidan
0zgun ve yaratici cozUm onerileri gelistirmeleri beklenir.

Performans gorevi; bilgi toplama oran-oranti, bicimsel denge tasarimda 6zgunlik desen
aktarim dogrulugu, renk uyumu, ylzey secimi, geleneksel motif dili, is glvenligi, temiz
calisma gibi OlcUtlere gore dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile de-
gerlendirilebilir.

Ogrencilerin Tirk kiltiriinin Tirkistandan baslayip giinimiize kadar geldigini ve gini sa-
natinin geleneksel Turk sanati oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere asadidaki rehber sorular sorularak cevaplarin bir tablo ile paylasiimasi sag-
lanabilir.

«  Geleneknedir? Aciklayiniz.

«  Evinizde geleneksel esyalar var mi? Bu esyalarin 6zellikleri nelerdir?

Ogrencilerden mizelerde ya da mizelerin gevirim ici koleksiyonlarinda, dini yapilarda veya
gorsellerde karsilastiklari geleneksel cini tasarimlarini inceleyerek bu tasarimlarin mutfak
esyalari, mobilyalar, defter kapaklari gibi gindelik kullanim Urtnlerinde ya da mimaride
(binaici ve dis cepheler ile ortak kullanim alanlarinda) nasil kullanilabilecegdine dair 6rnek-
ler sunmalariistenebilir.



GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.1.4.1

Ogrencilere cini sanatinin érnek gorselleri gdsterilerek “Nesi var?” oyunu oynatilir ve 8§-
rencilerden bu eserlerin kiinyeleri hakkinda tahminde bulunmalari istenir. Ogrencilerin
konuyla ilgili bilgilere ulasmak igin kullanacaklari yazili ve gorsel kaynaklar dgretmen reh-
berliginde belirlenir.

Ogrenciler gruplara ayrilarak belirledikleri arastirma araciyla gini sanatinin gelisimi hakkinda
alan uzmani, kiitiiphane, miize ve gevirim igi mecralardan bilgi toplar. Ogrencilerden konuy-
la ilgili ulastiklari bilgileri dogrulamalari icin birden fazla kaynagi elestirel bir bakis acisiyla
karsilastirmalari, bilgileri teyit etmeleri ve kaynaklarinin gtvenilirligini analiz etmeleri bekle-
nir (E3.9, E3.10). Ogrencilerden ulastiklari bilgileri diizenli bir sekilde kaydetmeleriigin dijital
veya geleneksel ydntemler kullanmalari istenir. Ogrencilere gini sanatinin emek gerektiren
yogun bir Gretim teknigine sahip oldugu anlatilarak bu sanat dalinda caliskanlik ve sorumlu-
luk bilincinin neden Gnemli oldugu ve bu degerlerin ¢ini sanatina ne gibi katkilar sunabilecedi
sorulur (D3.4). Gruplarin bu bilgileri ve kullanilacak gorsellerin kiinyeleriyle beraber hazirla-
diklan afis ve panonun sinifta sunmalari saglanabilir. Sunum sirasinda diger gruplarin kendi
arastirma sonuglari ile sunulan bilgileri karsilastirip dogrulamalari saglanir. Ogrencilerden
¢ini sanatiyla ilgili agrendikleri kavramlari iceren ve kdltdrel mirasin korunmasinda ¢evirim

ici platformlarin ve dijital arsiviemenin saglayabilecegi faydalari anlatan bir yazi yazmalari
istenebilir (SDB1.2, 0B5, 0B1).

Ogrencilerin temanin basindan itibaren ders ve uygulama siireclerinde kullanabilecekleri
bir kavram listesi olusturmalari ve edindikleri bilgileri kaydetmeleri saglanir (SDB1.2, D16.3).
Ogrencilerden cininin tarihi gelisimi, cini iretim merkezleri ve eser éneklerini gésteren bir
tarih seridi olusturmalari istenebilir.

GS.1.4.2

Ogrencilerin etkilesimli tahtada gésterilen ya da basili materyaller araciligiyla paylasilan
cini desenleriile sinifa getirilen dogal bitki drnekleri arasindaki benzerlikleri incelemeleri
saglanir. Ogrencilerden gini sanati desenlerinin hangi temel geometrik sekillere ya da bit-
kilere benzedigini beyin firtinasi ydontemiyle tartismalari istenebilir. Her 6grencinin farkli
disUncelere saygi duyarak distncesiniifade etmesive bu tartisma sonuclarini eskiz def-
terine kaydetmesi saglanir (SDB2.2).

Surec¢ sonunda ogrencilerden inceledikleri motif tirlerinden yola ¢ikarak bir eskiz tasarla-
malari istenir. Ogrenciler tasarladiklar eskiz drneklerinin hangi geleneksel formdan bes-
lendigini kompozisyon, renk secimi, eskizin tasariminda ortaya koydugu yaratici yenilikler
ile sanatsal bilesenleriniifade eder (OB4, E1.5).

GS.1.4.3

Ogretmen gdsteri teknigini kullanarak cini motiflerinin okulun imkanlari dogrultusunda
ham cini, kagit veya uygun bir ylzeye aktarim sUrecini asamali olarak uygular ve her asa-
mayi 6grencilere agiklar. Ogrencilerin bu asamalari gdzlemleyerek eskiz defterine kay-
detmeleri saglanir. Ogrenciler gézlemlerinden yola cikarak deseni ylizeye aktarmaya uy-
gun teknigi belirler (SDB1.2, 0B4).

Gosterip yaptirma teknigiyle 6grencilerin ¢ini motifi eskizlerini belirlenen uygun zemine
aktararak bir kompozisyona dénustidrmeleri saglanir. Bu strecte dgrenciler is sagligi ve
glvenligi kurallarina uygun davranmaya tesvik edilir (D13.4, D16.1).

Performans goérevi kapsaminda 6grencilerden gruplara ayrilmalari, ders siresince yap-
tiklari arastirmalardan ve sinifta paylasilan verilerden yararlanip okuldaki idari birimler,
sinif vb. alanlarin isimliklerini yeniden tasarlamalari istenebilir. Ogrencilerden geleneksel
cini motifleriile yenilikci tasarim anlayisini bir araya getirerek estetik acidan 6zgun ve ya-
ratici cozdm onerileri gelistirmeleri beklenir.
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Performans gorevi; bilgi toplama oran-oranti, bicimsel denge tasarimda 6zginlik desen
aktarim dogrulugu, renk uyumu, ylzey secimi, geleneksel motif dili, is glvenligi, temiz
calisma gibi 6l¢Utlere gore dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile de-
gerlendirilebilir.

Ogrencilerden gini sanatinin kullanildigi mimari yapilardan bes tanesini belirleyerek bunlarin
her birinden birer ¢ini 5rnedi secmeleriistenebilir. Ogrencilerden bu érneklerdeki farkliliklari
belirlemeleri ve arkadaslariyla paylasmalari istenebilir. Ayrica bu eserlerden biri segilerek
dgrencilere "Siz olsaydiniz bu deseni nasil tamamlardiniz?” sorusu sorulabilir. Ogrencilerden
verdikleri cevaba gore bu desenleri yeniden tasarlamalari istenebilir. Bdylece desenin 6g-
renciler tarafindan tasarlanmasi ve kisisellestirilmesi saglanabilir.

Ogrencilere cini sanatini drneklendiren mimari yapilarin videolari ve bu sanat hakkinda ya-
yinlanmis belgeseller izletilebilir. Ogrenciler ayrica mizelerin dijital arsivleri ve gevrim ici
koleksiyonlariniinceleyebilir. Bdylece bu sanatin tarihsel gelisimini arastirirken 6grencilerin
alternatif gorsel ve isitsel kaynaklari kullanmalari saglanabilir. Cini deseni tasarlamada yap-
rak, dal ve basit geometrik sekiller kullanilabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

EFGE

TR




GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

5. TEMA: VITRAY SANATI

Bu temada 6grencilerin vitray sanati hakkinda bilgi toplayabilmeleri, vitray sanatinda Urin
tasarlayabilmeleri ve vitray sanati uygulamalariyla sanatsal Urin olusturabilmeleriamac-
lanmaktadir.

12

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma(SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Urlin
Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.9. Stphe Duyma, E3.10. Elestirel Bakma

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D18. Vatanseverlik

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarhk, OBb5. Kultdr Okuryazarhgr, OB9. Sanat
Okuryazarhg

Gorsel Sanatlar

29
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopru Kurma

GS.1.5.1. Vitray sanati hakkinda bilgi toplayabilme
a) Vitray sanati hakkindaki bilgilere ulasmak icin kullanacagi araglari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak vitray sanati hakkindaki bilgileri bulur.
c) Vitray sanati hakkinda ulastigi bilgileri dogrular.
¢) Vitray sanati hakkinda ulastigi bilgileri kaydeder.

GS.1.5.2. Vitray sanatinda Urln tasarlayabilme
a) Vitray sanatina ait 6rnekleriinceler.

b) Vitray sanatina ait 6rnekler baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.

GS.1.5.3. Vitray sanati uygulamalariyla triin olusturabilme
a) Vitrayin temasina uygun gérsel anlatim aracini ifade eder.

b) Temayi vitray sanati Griintine déndstdirdir.

Vitray Sanatina Genel Bakis
Vitray Sanatinda Tasarim

Vitray Sanatinda Uygulamalar

cam, camgeran, elmas, flzyon, kursun, lehim, revzen

Ogrenme ciktilari; soru-cevap teknidi, acik uglu sorular, calisma yaprag, tartisma, istas-
yon teknigi, gosterip yaptirma, grup ve 6z degerlendirme formu, analitik dereceli puan-
lama anahtari, performans gorevi, kontrol listesi ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

"

Performans gorevi olarak dgrencilerden okul galerisinde “Renkli Dinyamdan Yansimalar’
konulu vitray sergisi agmalari istenebilir. Performans garevi; amagc belirleme, bilgi topla-
ma, bilgileri dizenleme ve gorsellestirme, sonug ¢ikarma ve sunma Olc¢Utlerine gore ana-
litik dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin vitray sanatinin renkli camlarin bir araya getirilerek ya da cam yiizey (izerine
boyama yontemiyle olusturulan bir sanat oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere asagidaki rehber sorular sorulabilir:
«  Vitray calismasiyla yapilan eserleri nerelerde gordiniz?
«  Vitray eserlerin nasil yapildigini disUnuyorsunuz? Agiklaymniz.

Ogrencilerin giinlik hayatta karsilastiklari vitray eserlerinden bazilari grenme ortamina
getirilebilir veya etkilesimli tahtada gosterilebilir. Bu drneklerin bulundugu mekanda olus-
turdugu etki Uzerine kisa bir tartisma yapilabilir. Boylece dgrencilerin vitrayda kullanilan
malzemeler, vitray sanatinin bulundugu mekanda olusturdugu etki ve vitrayin uygulama
alanlarinin neler olabilecegi konusunda fikir yarttmeleri saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.1.5.1

Tudrkiye ve dunyanin cesitli yerlerinden bazi vitray drnekleri projeksiyon ya da etkilesimli
tahta araciligiyla yansitilir. "Bu gorsellerde dikkatinizi neler cekiyor?” sorusuyla 6grencilerin
vitray sanatinda Isik ve renk iliskisine dikkatleri gekilir (E1.1, 0B4). Ogrenciler gorselleri dik-
katli bir sekilde inceledikten sonra 6grencilerden dustncelerini bdytk tartisma teknigi ile
ifade etmeleriistenebilir (SDB2.1). Ogretmen tarafindan vitray, camgeran ve revzen-i men-
kus kavramlarinin tanimlari yapilarak ogrencilere vitrayin tarihsel gelisimi, vitray gesitleri,
vitray sanatina 6zgu malzemeler ve geleneksel sanatlarda vitrayin 6nemi basliklari verilir
(0B1). Ogrencilerden bilgiye ulasmak amaciyla kullanacaklari araclari belirlemeleri istenir.
Ogrencilerden kiitiiphane arsivleri, gtvenilir dijital veri tabanlari, akademik kaynaklar gibi
bilgi edinme araclarini grup olarak belirlemeleri istenir. Ogrencilerin kitap, makale, brosiir
gibi materyalleri incelemeleri saglanir. Ogrencilerin belirledikleri araclari kullanarak vitray
sanati hakkinda topladiklari bilgileri dnce gruplariyla daha sonra demokratik bir ortamda
sectikleri grup sozcdleri araciligiyla soru cevap yontemini kullanarak paylasmalari saglanir
(D16.1, SDB2.2). Ogrencilere Mimar Sinan'in dnemli mimari eseri olan Stleymaniye Camiinin
revzenlerinin Camgeran ibrahim Usta tarafindan yapildigi agiklanir. Ayrica ressam, sair ve
yazar Bedri Rahmi Eylboglunun Berlin T.C. BlyUkelciligi duvarina yaptidi vitray calismasin-
dan bahsedilir. Ogrencilere atik camlar kullanilarak elde edilen mozaik vitray teknigi ve bu
teknigin glivenli uygulama protokoliine iliskin bilgiler verilir. Ogrencilerden grup sézciileri
araciligyla edindikleri bilgileri not etmeleri istenir. Ogrencilerden ulastiklari bilgileri dogru-
lamalari igin birden fazla kaynadi elestirel bir bakis acisiyla karsilastirmalari, bilgileri teyit
etmeleri ve kaynaklarinin giivenilirligini analiz etmeleri beklenir (E3.9, E3.10). Ogrenciler-
den ulastiklari bilgilerive vitray 6rneklerini yer, tarih ve dénem bilgileriyle birlikte dUzenli bir
sekilde kaydetmeleriicin dijital veya geleneksel ydontemleri kullanmalari istenir.

Ogrencilere Tirk vitrayl olarak bilinen alcili vitray teknigi hakkinda arastirma yapmalari
icin stre verilir (D19.2, OB5). Bu arastirmada her 6drencinin gorev almasi saglanir (£2.2).
Ogrencilerden Siileymaniye Camii, Riistem Pasa Camii, Yeni Cami, Ayasofya-i Kebir Camii,
Topkapi Sarayl, Sultanahmet Camii gibi 6nemli revzen érneklerinin yer aldigi bir gorsel kla-
soru olusturmalari istenir. Bu klasarleri olusturmalarinda dgrencilere 6gretmen rehberlik
eder. Ogrencilerin algili vitray teknigi hakkinda “Tirk Vitraylari, Geleneksel Sanatlarda Vit-
rayin Yeri ve Onemi” konulu pano veya afis calismasi yapmalari ve edindikleri bilgileri kay-
detmeleri saglanir (E3.2, SDB1.2).

GS.1.5.2

Ogrencilere Tiffany (Tifani) vitray teknigine ait bazi érnekler projeksiyon ya da etkilesimli
tahta araciligiyla gosterilir. “Bu drneklerde gorduguntz desenler ve renkler hakkinda ne
ddsintyorsunuz?’ ve “Bir dnceki derste incelediginiz vitray érneklerini hatirlayarak ara-
daki benzerlikler ve farkliliklar hakkinda neler soylersiniz?” sorulariyla 6grencilerin me-
rak duygulari harekete gecirilir (E1.1, 0B4). Ogrenciler 6zgiin fikirlerini kisa bir beyin fir-
tinas! yéntemiyle karsilikli saygi cervesi icinde birbirleriyle paylasir (SDB2.1). Ogrencilere
gérseller yardimiyla kisaca Tiffany vitray tekniginden bahsedilir. Ogrencilere renkli cam
malzemesine alternatif olarak renkli asetat kagitlar kullanarak Tiffany vitray teknigiyle
geleneksel Turk motiflerinden olusan bir galisma hazirlayacaklari aciklanir. Bu dogrultu-
da motif ve desen kompozisyonu arastirmasi yapmalariigin 6grencilere stre verilir (OB1).
Verilen slre sonunda 6drenciler sectikleri geleneksel motif drneklerini sinifla beraber
sirayla inceler. Ogrencilerin inceledikleri gérsellerden yola gikarak kendi motif ve desen
kompozisyonlarini olusturmalarina imkan verilir. Ogretmen rehberliginde her grencinin
olusturdugu motifi renkli asetat parcalari, parga renkleri ve renk numaralari; tercih edilen
motifin kulttrel degeri ve teknige uygunlugu bakimindan ifade etmesi ve sinifla paylas-
mas! saglanir (0B9). Ogrenciler imgelerinde canlanan motifleri gizim kagidina renklendir-
me uygulamasiyla verilir (E3.2). Ogrencilere eskiz calismalarini yaparken okulun imkanlari
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dogrultusunda bilgisayar siniflarindan yararlanabilecekleri belirtilir. Ogrencilerin vitray
eskizlerini tamamlamalari saglanir.

GS.1.5.3

Ogrencilere projeksiyon ya da etkilesimli tahta araciligiyla Tiffany vitray galisma masasina
ait ornekler gosterilir. “Gormus oldugunuz calisma alaninda hangi malzemeler dikkatinizi
cekiyor?” sorusuyla 6grencilerin Tiffany vitray tekniginde kullanilan arac gerec¢ hakkinda
fikir yrttmeleri ve disUncelerini tartisma yontemiyle ifade etmeleri saglanir (SDB2.1,
D14.1). Ogrencilerin 6nceden temin ettikleri vitray malzemelerini kullanarak eskizlerin-
de renk numarasi verdikleri bolimlere uygun renkli asetat kagitlarini makasla nasil kesip
ayiracaklari uygulamali olarak gdésterilir. Ardindan bu sureci sirayla deneyimlemeleri igin
ogrencilere zaman taninir. Verilen stre sonunda ogrencilerin gozlem yoluyla 6grenme
yontemiyle renkli asetat kagidi parcalarinin etrafini bakir folyo ile kaplama islemini ger-
ceklestirmeleri saglanir (D7.3, SDB1.2). Ogrencilere bakir folyo ile sardiklari renkli asetat
parcalarini eskizlerinde bulunan renk numaralarini gozeterek kontol etmeleri sdylenir.

Birlestirme asamasina gegcmeden dnce 0gretmen tarafindan gosterip yaptirma teknigi
kullanilarak yapistirict yardimiyla renkli asetat parcalarinin nasil birlestirilecegi uygulanir.
Ogrencilerin bu siireci dikkatle gézlemlemeleri saglanir. Ogrenciler motif ve desen kom-
pozisyonlarina bagl olarak dogru birlestirme uygulamasini gergeklestirir (D12.2). Tiffany
vitray teknigiile 6grencilerin geleneksel motif ve desen kompozisyonlarini sanatsal Urtne
donutsturmeleri saglanir. Her 6@renci Tiffany vitray calismasini sinifla paylasir. Paylasilan
vitray calismalariigin sergi hazirligi asamasina gegcilir (SDB2.2).

Performans gorevi olarak 6grencilerden okulun koridor pencerelerinde sergilemek amaciyla
“Renkli Dinyamdan Yansimalar” konulu vitray sergisi hazirlamalari istenebilir. Bu ¢alisma
icin ogretmen rehberliginde gorev dagiimiyapilarak her 6grencinin esit sorumluluk almasi
saglanabilir (E2.2, D5.2). Performans gorevi; amag belirleme, bilgi toplama, bilgileri di-
zenleme ve gorsellestirme, sonug ¢cikarma ve sunma dlgltlerine gore analitik dereceli pu-
anlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir. Ogretim siireci boyunca
ogrencinin performansiniizlemek ve degerlendirmek icin portfolyo kullanilabilir.

Ogrencilerden birden fazla motiften olusturduklarl desen kompozisyonunu kullanarak boya-
ma vitray uygulamasi yapmalartistenebilir.

Ogrencilerden daha genis alanlara sahip bir motif izerinden boyama vitray uygulamasi yap-
malariistenebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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2.2. GELENEKSEL SANATLAR DERSI Il. DUZEY TEMALARI

Il. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: HUSNUHAT SANATI

Bu temada ogrencilerin hisnUhat sanatinin tarihsel sireci ile ilgili bilgi toplayabilmeleri
ve hisnuhat sanatinda mesk uygulamalariyla sanatsal Grtnu olusturabilmeleri amaclan-
maktadir.

16

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama

E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygi, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB9. Sanat Okuryazarhgi

Din Kaltura ve Ahlak Bilgisi, Sosyal Bilgiler

KB2.9. Genelleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

GS.2.1.1. Hisnuhat sanatinin tarihsel streciile ilgili bilgi toplayabilme
a) Hisnihat sanati hakkindaki bilgilere ulagsmak icin kullanacagi araclari belirler.
b) Belirledigi araclari kullanarak hisnihat sanatiile ilgili ihtiyag¢ duydudu bilgilere
ulasir.
c¢) Hisndhat sanattile ilgili bilgileri dogrular.

¢) Hisndhat sanati ile ilgili bilgileri kaydeder.

GS.2.1.2. HisnUhat sanatindaki mesk uygulamalariyla sanatsal Grln olusturabilme
a) Harflerive harf birlesmelerini yazabilmek icin gerekli araclari ifade eder.

b) Harflerive harf birlesmelerini sanatsal (irline déndstir(r.

HasnlUhat Sanatina Genel Bakis

HusnUhat Mesk Uygulamalari

hattat, mesk

Bu temadaki 6grenme ¢iktilari; soru-cevap teknigi, acik uclu sorular, ¢calisma yapradi,
gosterip yaptirma, grup degerlendirme formu, dereceli puanlama anahtari, performans
gorevive kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden husnuhat kitabindaki rika, nesih veya sulus
mesklerinden birisini kursun kalemle bos bir kagida yazmalari istenebilir. Ogrencilerin
mesk calismalari okul panolarinda sergilenebilir.

Performans gorevi; amag belirleme, bilgi toplama, bilgileri dizenleme ve gdrsellestirme,
sonug cikarma ve sunma olgutlerine gore analitik dereceli puanlama anahtari ve 6z de-
gerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin hat sanatinin Arap harflerinden olusan bir sanat oldugunu bildikleri kabul
edilmektedir.

Tema kapsaminda 6grencilere asagidaki rehber sorular sorulabilir:

«  Gittiginiz mUze ve camilerde gordiginuz hat sanati eserlerinin sizde biraktigi etkiler
nelerdir?

« Hatsanatiyla ugrasan insanlar nasil calisir? Gozlemlerinizi paylasiniz.

Hem resim tablolari hem de hat eserleri gosterilip 6grencilerden resim sanati ve hat sa-
nati arasinda bag kurarak yorum yapmalari istenebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.2.1.1

Ogrencilere hat sanatini nereden ve hangi kaynaklardan égrenecekleriile ilgili sorular soru-
lur. Ogrencilerin bilgiye ulasmalari amaciyla kullanacaklari yazili ve gérsel kaynaklar dgret-
men rehberliginde belirlenir. Ogrencilerden kiitiiphane arsivleri, giivenilir dijital veri taban-
lar1, bilimsel kaynaklar gibi bilgi edinme araclarini grup halinde belirlemeleri istenir. Kitap,
bros(r gibi materyalleri secerek incelemeleri saglanir. Ogrencilerin hat sanatinin tanimi ile
ilgili elde ettikleri bilgiler Gzerinden akil yurtterek en uygun tanimi bulmalari saglanir (OB1).
Ogrencilere kursun kalemle dikkatli bir sekilde estetik bir A harfi yazdirilir (OB9). Ardindan
6grencilerden yazdiklari (zerinden duygu ve distncelerini ifade etmeleri istenir (SDB2.1).
Ogrencilere konuyla ilgili hat eserleri inceletilir. Stirec boyunca dgrencilerin inceledikleri
eserleri; yazi turd, hattati, dénemi, eserin bulundugu yer ve estetik ozellikleri bakimindan
degerlendirebilecekleri eser inceleme fisi kullanilabilir. Ogrencilerin ulastiklari bilgileri dog-
rulamalariicin birden fazla kaynadi elestirel bir bakis acisiyla karsilastirmalari, bilgileri teyit
etmeleri ve kaynaklarinin gavenilirligini analiz etmeleri saglanir ve bilgileri dogrulamalarina
imkan verilir (KB2.9). Ogrencilerden ulastigi bilgileri diizenli bir sekilde kaydetmeleri icin di-
jital veya geleneksel yontemleri kullanmalari istenir (D7.3, OB9). Mushaf 6rnekleri tahtaya
yansitilir ve 6grencilerden bu érnekleri Kuran-1 Kerim ile karsilastirmalari istenir. Ogrencile-
rin bu konu hakkinda fikirleri alinir (OB1). Ogrencilerden 6grendikleri bilgileri not alarak kay-
detmeleriistenir. Ogrencilere Mehmet izzet Efendi, Halim Ozyazici ve Hamit Aytac'in eserle-
rinden ornek gorseller gosterilir. Bu 6rneklerden yola ¢ikarak hat eserlerinin cok kiymetli bir
manevi miras oldugu ve bu eserlere saygi gésterilmesi gerektigi vurgulanir (D14.3, SDB2.3).
Hat sanatinin Kur'an-1 Kerim, kitabeler ve yazma eserler araciligiyla kilttrel mirasin kusak-
tan kusaga aktariimasindaki rolU Uzerinde durularak din kilturd ve ahlak bilgisi ile sosyal
bilgiler dersleriyle iliski kurulabilir.

GS.2.1.2

Kamis kalem, aharli kagit, kalemtiras, hokka, lika, mirekkep, mesk kitabi gibi gerekli mal-
zemelerin sinifta hazir bulundurulmasi saglanir. Kamis kalemin ucunun kalinligr 6grencilerin
gorecedi sekilde 6¢gretmen tarafindan yavas yavas ayarlanir (E3.2). Bu gézlemlemeden son-
ra her 6grencinin kamis kalemi 6gretmen yardimiyla hazirlanir. Is mirekkebi veya akrilik mu-
rekkebin kullanim sekli gésterilir. Ogretmen miirekkep, hokka, lika, pegete gibi malzemeleri
hazirlar ve 6grencilerden de dikkatli bir bicimde bu malzemeleri hazirlamalarini ister (E3.7,
E3.2). Ogrencilere yazi kagitlar hazirlatilir (D16.3).

Ogretmen égrencilere kalemi nasil ve hangi aciyla tutmalari gerektigini gésterir ve dikkatli
bir sekilde gézlem yapmalari gerektigini hatirlatir (E3.2). Ogretmen birkac ders égrencile-
re harflerin nasil yazilacagini gésterir ve sonrasinda her 6grencinin kagidina bir harf yazar.
Ogrenciler ayni harfi yazmaya calisir (D12.3, D3.1). Sonraki derslerde égrenciler calismayi
strdirerek yazdiklarini 6gretmene teker teker gésterir. Ogrenciler harfleri istenen bigim-
de yazma seviyesine gelinceye kadar calismalarini 6gretmene gostermeye devam eder
(E3.7, D16.3, D12.3). Ogrenciler mesk kitabindan bakarak harfleri yazmaya calisir (E3.7,
E3.2). Sanatsal dlcltlere en uygun sekilde yazmayi basarincaya kadar galismalarini sir-
dardr(D12.3, D3.1).

Busiirecler tamamlandiktan sonra égrenciler Grtin olusturma asamasina gelir (0B9). Ogren-
ciler calisma yapacaklari kagidin ydzeyine pudra veya tebesir tozu uygulayarak kagidi yaz-
maya hazir hale getirir. Ogrenciler kendi sectikleri bir harfi veya harf birlesmelerini 8gren-
dikleriyol ve yontemlerle yazmaya baslar (E3.3, E3.2). Bu yazi daha sonra “tashih” denilen bir
metotla dUzeltilir. Yazinin kenarlarindaki ufak tefek bosluklar doldurulur ve fazlaliklari alinir.
Bu siirecte harflerin yapisinin bozulmamasina ézen gosterilir (0B9, D7.1, E3.2). Ogrencilerin
ilk mesk calismalarini ve sirec¢ sonunda olusturduklar Grdnleri iceren iceren bir portfolyo
hazirlamalari istenebilir. Strece iliskin 6grenmeler; harf orani, satir dizeni, mesk adabina
uygun calisma aliskanlidl, hisndhat eserlerinin estetik ve kilttrel dzelliklerini dikkate alma
olcutleriniiceren bir kontrol listesiile degerlendirilebilir.
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Performans gorevi olarak hisnuhat kitabindaki rika, nesih ve silis mesklerinden birini
kursun kalemle bos bir kdgida yazmast istenebilir. Ogrencilerin mesk galismalari okul pa-
nolarinda sergilenebilir. Performans gorevi; amag belirleme, bilgi toplama, bilgileri dizen-
leme ve gorsellestirme, sonug cikarma ve sunma olcutlerine gore analitik dereceli puan-
lama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden farkli rika mesk érneklerinin yazilislarini dijital ortamdan bulmalari ve bu 6rnek-
lerile ilgili bir sunu hazirlamalarr istenebilir.

Destekleme Meskleri kamis kalem ve murekkeple yazamayan dgrenciler icin muirekkep kullanmadan ba-
karak ve kursun kalemle bir harf kopya ederek Uriin ortaya cikarabilmeleri icin olanak sagla-

nabilir.
OGRETMEN o o .
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. E5EE
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GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

2. TEMA: TEZHiP SANATI

Il. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada ogrencilerin tezhip sanati drneklerindeki motif ve desenlerin gorsel bilesen-
lerini sanatsal gozlemleyebilmeleri, tezhip sanatinda motif ve desen cizim ¢alismalarti ile
sanatsal Urun olusturabilmeleri ve klasik tezhip tekniklerini uygulayarak sanatsal drun
olusturabilmeleriamaclanmaktadir.

18

SAB1. Sanatsal Algilama (SAB1.1. Sanatsal Gozlemleme), SAB4. Sanatsal Uretim
Yapma (SAB4.2. Sanatsal Uriin Olusturma)

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilk

SDBI1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme), SDB2.1. iletisim

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D12. Sabir

OBT. Bilgi Okuryazarlhigi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kultir Okuryazarlig,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.2. Gozlemleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

GS.2.2.1. Tezhip sanati 6rneklerindeki motif ve desenlerin gérsel bilesenlerini sanatsal
gozlemleyebilme
a) Tezhip sanati érneklerindeki motif ve desenlerin gérsel bilesenlerini fark eder.
b) Tezhip sanati 6rneklerindeki motif ve desenlerin gérsel bilesenlerini ifade eder.

GS.2.2.2. Tezhip sanatinda motif ve desen gizim calismalariile sanatsal Grin olusturabilme

a) Tezhip sanati motif ve desen gizimine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Tezhip sanati motif ve desenlerini eskize déndstardr.

GS.2.2.3. Klasik tezhip tekniklerini uygulayarak sanatsal Grln olusturabilme
a) Klasik tezhip tekniklerine uygun gérsel anlatim araglarini ifade eder.

b) Klasik tezhip tekniklerini kagit zerine uygulayarak sanatsal lrdne déndstirdr.

Tezhip Sanati Ornekleri
Tezhip Sanatinda Motif ve Desen Cizim Calismalari

Klasik Tezhip Uygulamalari

desen, mlzehhip, motif, tezyinat, Gsluplastirma, varak altin

Bu temadaki 6grenme ciktilari; acik uclu sorular, calisma kagidi, gosterip yaptirma, gi-
ris-cikis kartlari, portfolyo, 6grenme gunltgu, performans gorevi, kontrol listesi, 6z deger-
lendirme formu, grup degerlendirme formu ve analitik dereceli dereceli puanlama anahtari
ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden tezhip calismalarini iceren bir sergi hazirlamala-
riistenebilir. Performans gorevi, analitik dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir. Performans gérevini degerlendirirken amag belirleme ve go-
rev dagilimi, bilgi toplama ve icerik hazirlama, sergi Grtnlerini dizenleme ve garsellestirme
ile sergi dizenive sunum butanltgu olcutleri kullanilabilir.

Ogrencilerin geleneksel Tirk sanatlariyla ilgili temel diizeyde bilgiye sahip olduklari kabul
edilmektedir.

Ogrencilere etkilesimli tahta ya da belirlenen bir kaynaktan geleneksel sanatlardan érnek
eserler gésterilebilir. Ogrencilerden bu eserlerin hangi sanat dalina ait oldugunu sdyle-
meleri istenebilir. Tezhip drneklerini ayirt edebilmeleriicin 6grencilere asagidaki sorular
yoneltilebilir:

«  Bueserlerden hangisi/hangileri tezhip érnegidir?
«  Tezhip oldugunu distndugunuz eserlerde hangi 0zellikler dikkatinizi cekti?
« Tezhipile diger sanat dallari arasinda nasil farklliklar gortyorsunuz?

Ogrencilere gegmisten gliniimiize tezhip érnekleri gésterilebilir. Ogrencilerin bu 6rnekler
Uzerinden tezhip sanatinin Kur'an-1 Kerim suslemeleriyle gelisip sekillendigini ve gtnd-
muzde kendine 6zgu bir sanat dali olarak degerlendirildigini fark etmeleri saglanabilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.2.2.1

Ogrencilere Baba Nakkas, Sahkulu, Karamemi ve Ali Uskiidariye ait motif érnekleri gdste-
rilerek bu motiflerin ismi, formu, cizgisel karakteri ve tabiattaki olasi kaynagi hakkinda agik
uclu sorular yoneltilebilir (E1.1, 0B4). Ogrencilere cesitli motif érneklerini iceren bir galisma
kagidi verilir. Bu ¢alisma kagidinda motifin tard, formu, cizgisel karakteri ve tabiattaki ola-
si kaynagina iliskin alanlara yer verilir. Ogrencilerin inceledikleri motifleri degerlendirerek
calisma kagidindaki ilgili alanlari doldurmalari ve motiflerin gorsel bilesenleri fark etmele-
ri saglanir (KB2.11, 0B9). Ogrencilere Baba Nakkas, Sahkulu, Karamemi ve Ali Uskiidariye
ait desen drnekleri gosterilir (E1.1, OB4). Bu desenlerin tekrar yoni, simetrisi, yogunlugu,
duzeni, alan kullanimi ve doluluk-bosluk dengesi hakkinda acik uclu sorular yoneltilebilir.
Ogrencilere serbest ve simetrik desen érneklerini iceren bir calisma kagidi verilir. Bu calis-
ma kagidinda desenlerin tekrar yond, simetri, yogunluk, kompozisyon dizeni, alan kullanimi
ve doluluk-bosluk dengesine iliskin alanlara yer verilir. Ogrencilerin inceledikleri desen 6r-
neklerini degerlendirerek calisma kagidindakiilgilialanlaridoldurmalari ve desenlerin gorsel
bilesenleri fark etmeleri saglanir (KB2.11, 0B9). Ogrencilerden motif ve desenlere iliskin dile
getirdikleri gérsel bilesenleri tahtada iki stitun halinde diizenlemeleri istenir. Ogrencilerden
tezhip sanati 6rneklerindeki motif ve desenlerin gorsel bilesenlerini ifade etmeleri istenir
(SDB2.1). incelenen drneklerin Baba Nakkas, Sahkulu, Karamemi ve Ali Uskiidariye ait ol-
dugu ve bu drneklerin sanatkarlarin Gsluplarini yansittigr belirtilir. Her sanatcinin motif ve
desen kurgusunda kendine 6zgu cizgisel karakter ve kompozisyon anlayisi gelistirdigi kisa-
ca aciklanir. Ogrencilerin her sanatginin motif ve desen kurgusunda kendine 6zqu cizgisel
karakter ve kompozisyon anlayisi gelistirdigini fark etmeleri saglanir (D7.1, 0B5). Ogrencilere
tezhip sanatinda kullanilan motif ve desen anlayisinin kalemisi, ¢ini, minyatar, ahsap, do-
kuma gibi geleneksel Turk sanatlarinda da ortak bir tasarim dili icinde strdurtldugu kisaca
aciklanir. Ogrencilerle karisik motif ve desen érneklerini eslestirme etkinligi yapilir (SDB2.1).
Bu etkinlik grup degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.2.2.2

Sinif ortami gésterip yaptirma ve bireysel gizim uygulamalarina uygun hale getirilir. Ogren-
cilere tezhip sanatinda kullanilan motif ve desenlere ait ornek gorseller gosterilerek bu
motif ve desenlerin ¢iziminde hangi kalemin uygun olabilecedi sorulur (0B4, E1.1, KB2.11).
Ogrencilerin motif ve desen gizimine uygun kalem gesidini ifade etmeleri saglanir (SDB2.1).
Ogrencilere eskiz giziminde kalemin kullanim teknigine dair kisa bilgi verilerek cizim calis-
malarinda uygun dijital ¢izim programlarinin da kullanilabilecedi belirtilir. Ogrencilere goste-
rip yaptirma yontemiyle yaprak, peng, goncagul, hatayi, rumi ve bulut motiflerinin gizimleri
sirayla gosterilir. Ogrencilere farkli motif rnekleriniiceren calisma kagitlari verilir. Ogrenci-
lerden motifleri kanavigesine ve cizgi yonutne dikkat ederek eskiz kadgidina gizmeleri ve es-
kize donistirmeleri istenir (KB2.2). Bu eskiz calismalari; motifleri eskiz kdgidina aktarma,
kanavicesine ve cizgi yonine uygun ¢izme, gizgileri kontrolli kullanma, motif ayrintilarina
dikkat etme ve islem basamaklarini sirasiyla uygulama alcutlerini iceren kontrol listesi ile
degerlendirilebilir. Ogrencilere hazirladiklari motiflerle serbest ve simetrik desen tasarimi-
na iliskin adimlar gésterilir. Ogrencilere farkl desen kurgularini igeren calisma kagitlari ve-
rilir. Ogrencilerden hazirladiklar motiflerden uygun olanlari secerek desen kurgusuna yer-
lestirmeleri, kompozisyon dizeniile doluluk-bosluk dengesini dikkate alarak desen eskizini
olusturmalari, eskizde gerekli dizenlemeleri yapmalari ve desen eskizini temize cekmeleri
istenir. Ogrencilerin cizdikleri deseni kuru boyayla renklendirerek boyama uygulamasina
hazirlamalari saglanir (OB9, E3.3). Ogrencilere motif ve desen eskiz galismalarinda cizgi-
leri kontrollU kullanma, adim adim ilerleme ve ¢alisma sUrecini dizenli ydritmenin neden
onemli olduguna dair kisa bir hatirlatma yapilir. Ogrenciler motif ve desen eskiz calismala-
riyla disiplinli ve istikrarli calismayi aliskanlik haline getirmenin énemini fark eder (D3.1).

39



40

GELENEKSEL SANATLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrenciler eskizlerini portfolyoya kaydeder (OB1, SDB1.2). Bu eskiz calismalari; uygun desen
kurgusunu secme, desen tasariminda kullanilacak motifleri belirleme, motifleri kompo-
zisyon duzeni ile doluluk-bosluk dengesini gozeterek yerlestirme, desen eskizini temize
cekme ve renklendirme olcUtleriniiceren bir kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.2.2.3

Ogrencilere klasik tezhip teknigine ait érnek gorseller gdsterilir (0B4). Ogrencilerden kla-
sik tezhip teknigine uygun gorsel anlatim araclarini (malzemeleri) tahmin etmeleri istenir
(KB2.11). Ogrencilere klasik tezhip tekniginde kullanilan altin, firca, mihre, boya ve kagit
gorselleri gosterilerek dgrencilerden bu teknige uygun malzemeleri ifade etmeleri iste-
nir (SDB2.1, 0B9). Ogrencilere klasik tezhip teknigindeki malzemeler ile bu malzemelerin
guvenli, 6zenli ve ekonomik kullanimina dair kisaca bilgi verilir. Gerektiginde sinif kosul-
larina uygun alternatif uygulama malzemeleri kullanilabilecegi belirtilir. Ogrencilere kla-
sik tezhip tekniginin asamalari gosterilerek 6grencilerden dnceden hazirladiklari deseni
klasik tezhip teknigiyle boyayarak sanatsal bir Griine dénUstirmeleriistenir (KB2.2, E3.3).
Ogrencilere klasik tezhip tekniklerini kagit tizerine uygularken fircayr kontrolli kullanma,
adim adim ilerleme ve calisma surecini dizenli yuratmenin neden énemli olduguna dair
kisa bir hatirlatma yapilir.

Ogrencilerin klasik tezhip tekniklerini uygulama siirecinde istikrarli olmanin; duygu, di-
stince ve davranislarini kontrol edebilmenin énemini fark etmeleri saglanir (D12.3). Ogren-
cilerin arkadaslarinin galismalarini gozlemleyerek farkli yaklasimlari degerlendirmeleri ve
kendi calismalariyla ilgili geri bildirimleri dikkate alarak uygulamalarini gelistirmeleri sag-
lanabilir (SDB2.1). Ogrenciler énemli bilgileri 6grenme ginlugine, yaptiklar calismalari
portfolyoya kaydeder (OB1, SDB1.2). Ogrencilerin yaptiklari tezhip uygulamalari; deseni
uygulama kagidina aktarma, yaldiz ve renk kullanimi, klasik tezhip teknigine uygunluk,
tahrir ve temiz iscilik, dizenli ve dikkatli calisma 6lcltlerini iceren Urtn degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir.

Performans garevi olarak 6grencilerden tezhip calismalariniiceren bir sergi hazirlamalari
istenebilir. Hazirlanan ¢alismalarin okul ici veya okul disindaki uygun kiltlrel etkinliklerde
ya da sosyal sorumluluk faaliyetleri kapsaminda sergilenmesi tesvik edilebilir. Performans
gorevi; analitik dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirile-
bilir. Performans gorevini degerlendirirken amag belirleme ve gérev dagilimi, bilgi toplama
ve icerik hazirlama, sergi Urtnlerini dizenleme ve garsellestirme, sergi dizeni ve sunum
batunlagu dlgdtleri kullanilabilir.

Ogrencilerden Baba Nakkas, Sahkulu, Karamemi veya Ali Uskiidariye ait bir eseri incele-
meleri, bu eserden esinlenerek bir tezhip deseni olusturmalari ve bu deseni boyayarak ta-
mamlamalari istenebilir.

Ogrencilerden online platformlardaki uygulamali tezhip videolarini izleyerek boyama tek-
niklerini gdzlemlemelerive farkli tezhip motifleri Gzerinde boyama uygulamalari yaparak bu
sUreci 6grenme gunltklerine kaydetmeleriistenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza Eﬁ":—;%
el

okutunuz. ?’;{é U4
[w]° o=y




GELENEKSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Il. DUZEY

3. TEMA: MiNYATUR SANATI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Bu temada 6grencilerin minyatdr sanati hakkinda bilgi toplayabilmeleri, minyatir sanati
tekniklerini uygulayacaklari GrtnU tasarlayabilmeleri ve minyatur sanati tekniklerini uygula-
yarak sanatsal Urin olusturabilmeleri amaclanmaktadir.

18

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Uriin
Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1.Merak, E1.3. Azim ve Kararllik, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.8. Soru Sorma,
E3.9. Stphe Duyma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi

D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D14. Saygr, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB9. Sanat
Okuryazarligi

Gorsel Sanatlar, Tlrkce

KB2.7. Karsilastirma, KB2.9. Genelleme

4]
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GELENEKSEL SANATLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

GS.2.3.1. Minyatur sanati hakkinda bilgi toplayabilme
a) Minyatlr sanati hakkindaki bilgilere ulasmak icin kullanacadi araclari belirler.
b) Belirledigi araclari kullanarak minyatir sanati hakkindaki bilgileri bulur.
¢) Minyatlr sanati hakkinda ulastigi bilgileri dogrular.

¢) Minyatlr sanati hakkinda ulastigi bilgileri kaydeder.

GS.2.3.2. MinyatUr sanatinda Urln tasarlayabilme
a) Minyatlr sanatina ait 6rnek gérselleriinceler.

b) Minyatlr sanatina ait 6rnek gérseller baglaminda olusturdugu imgeleri ifade eder.

GS.2.3.3. Minyatlr sanati uygulamalariyla tGriin olusturabilme
a) Minyatirin konusuna uygun gérsel anlatim aracini ifade eder.

b) Konuyu minyatir sanati Griniine déndstdirdir.

Minyatdr Sanatina Genel Bakis
Minyatdr Sanatinda Kullanilan Teknikler

Minyatlr Sanatinda Uygulamalar

ahar, eskiz, muhreleme, nakis, nakkas, nakkashane, noktalama, ntans, saydam boyama,
sulandirma teknigi, tarama, tasvir

Ogrenme ciktilari; acik uclu sorular, gésterip yaptirma, gorsel ve metin analizi, 3-2-1¢ikis
kartlari teknigi, 6grenme gunltigud, bosluk doldurma, blyutk grup tartismasi, bilgi gorseli,
afis, bllten panosu, soru-cevap teknigi, sunum teknikleri, portfolyo (triin dosyasi), g6z-
lem formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu, grup degerlendirme formu, analitik
dereceli puanlama anahtari ve performans gorevi ile degerlendirilebilir.

Surece iliskin 6grenmeler uygulama basamaklarini takip etme, ylzey hazirlama, eskiz
olusturma, minyatur tekniklerini uygulama, konuyu minyatdr sanatsal Grinine donustir-
me ve zamaninda teslim etme alcatlerini iceren analitik dereceli puanlama anahtari ile
degerlendirilebilir

Performans gorevi olarak 6grencilere yaptiklari minyatirlerden olusan bir sergi hazirlati-
labilir. Performans gorevi; amag belirleme ve gérev dagilimi, bilgi toplama ve icerik hazirla-
ma, sergi UrUnlerini dizenleme ve gorsellestirme, sergi dlzeni dl¢itleriyle grup degerlen-
dirme formu ve analitik dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin minyattr sanatinin Tirk resim sanatinin temelini olusturdugunu bildikleri
kabul edilmektedir.

Tema kapsaminda 6grencilere asagidaki sorulara benzer sorular sorulabilir:

«  Birkitapta resim olmasi neden 6nemlidir? Aciklayiniz.

«  Sectiginiz bir minyatUr érnegini inceleyerek minyatlrdn resim sanati ile benzerlik ve
farkliliklarini sdyleyiniz.

Sultan Ill. Ahmed'in sehzadelerinin ddgunund konu alan Levniye ait minyaturlerden 6r-
nekler gdsterilebilir. Ogrencilerden kendilerini bu minyatirii yapan sanatcinin yerine koy-
malari ve bir minyatUr sanatgisi olarak bu konuyu nasil tasvir edecekleri hakkinda disuin-
celerini aciklamalariistenebilir.
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.2.3.1

Ogretmen &grencilerin minyatir sanati ile ilgili gerekli bilgilere ulasabilmeleri icin kulla-
nabilecekleri araclari belirlemelerinde onlara rehberlik eder (0B1, 0B2). Ogrencilerden
ktlphane arsivleri, glvenilir dijital veri tabanlari, akademik kaynaklar gibi bilgi edinme
araclarini grup halinde belirlemeleri istenir. Kitap, makale, brosur gibi materyalleri se-
cerek incelemeleri saglanir. Ogrencilerden énerilen farkli kaynaklar Gizerinden minyatur
sanatinin tanimi, genel dzellikleri ve gelisimi ile ilgili ulastiklari bilgileri dogrulamalari igin
birden fazla kaynagi elestirel bir bakis acisiyla karsilastirmalari, bilgileri teyit etmeleri ve
kaynaklarinin glvenilirligini analiz etmeleri beklenir (E3.9, E3.10, KB2.7). Ulastiklari bil-
gileri duzenli bir sekilde kaydetmeleri icin dijital veya geleneksel yontemler kullanmala-
ri tesvik edilir. Minyatlr sanatinin yapildigi doneme 1sik tutan tarihi bir belge niteliginde
oldugu vurgulanarak égrencilerden bununla ilgili diistincelerini paylasmalari istenir. Og-
rencilerden hazirlayacaklari kaynak fisine eserin adi, sanatcisi, konusu (betimlenen olay
veya tema), yapildigi tarih veya donem; eserdeki figlir-mekan iliskisi, kompozisyon, renk
kullanimi gibi bilgileri not etmeleri ve her minyatdricin kisa bir degerlendirme yazisi hazir-
lamalari istenebilir.

Ogrenciler goérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirme bilinciyle bu bilgileri sunum
halinde sinifta arkadaslariyla paylasir (SDB2.1, D16.3). Konu igcinde gegen minyatlr sanati
ile ilgili tasvir, nakis, nakkas, nakkashane, Uslup gibi kavramlari anlamak/kesfetmek ama-
ciylasorular sorar(E1.1). GinimUzde kullanilan benzer kavramlar hakkinda fikir yGratir ve
bu kavramlar ile minyat(r sanati arasinda iliski kurar (KB2.9).

Farkl donemlerden secilen minyatlr sanatina ait drnekler etkilesimli tahtaya yansitilir
(0B2). Ogrencilerden bu érnekleriincelemeleriistenir. Béylece 6grencilerde merak uyan-
dirimasi ve égrencilerin dikkatinin cekilmesi saglanir (E1.1, E3.2). Ogrenciler drnekler
Gzerinden Uygur, Selcuklu ve Osmanli Dénemi minyatdrlerinin konulari, renk kullanimla-
ri, kompozisyon 6zellikleri, sanatgilari (Nakkas Sinan Bey, Nakkas Osman, Nakkas Nigari,
Matrakgi Nasuh, Levni)ile ilgili sorularla distinmeye ve farkli bakis acilarina saygi duyarak
tartismaya tesvik edilir (D14.3, D19.2, E3.8).

Ogrenciler minyatiiri ortaya cikaran sanatciya ait Uslup oézelliklerini (eserlerinde tercih
ettigi konular, renk, teknik ve kompozisyon diizeni) kendi ciimleleri ile ifade eder (0BT,
SDB1.1). Ogrencilerden sectikleri dénemin sanatcilari ile ilgili afis calismasi yapmalart is-
tenebilir.

Hazirlanan calismalar sinif panosunda sergilenerek 6z ve grup degerlendirme formlari,
dereceli puanlama anahtari ve kontrol listesiile degerlendirilebilir.

GS.2.3.2

Derse baslarken eskiz, stilizasyon ve nians kavramlari Gzerinde durulur. Minyaturde tasa-
rima gecmeden once hazirlanan eskiz drnekleri etkilesimli tahtaya yansitilarak 6grencile-
rinincelemeleri saglanir. Ogrenciler eskiz hazirlama ve uygulama etkinliklerine gecmeden
once kalemle cizgi hakimiyetini kazanmak icin nGansli ¢cizgi alistirmalari yapar. Turk tezyini
sanatlarinda kullanilan yaprak, cicek, bitki ve hayvan figurleriyle alistirmalar strddrtlar
(0B9, D12.3).

Ogrenciler minyatiir sanatinda kullanilan tarama, noktalama, sulandirma, yari saydam ve
tam boyama teknikleri ile ilgili 6rnekleri sinifa/atolyeye getirir (E2.2). Etkilesimli tahtaya
yansitilan minyattr ornekleriincelenerek kullanilan boyama teknikleri tartisma yontemiile
muzakere edilir (OB4, SDB2.2, D3.3, D3.4). O(jrenciler minyatur sanati 6rneklerinden esin-
lenerek ve bu gorselleri temel alarak kendi zihinlerinde olusturduklari cagrisimlari yorum-
layabilir. Minyattrin konusu, kompozisyon ozellikleri, kullanilan renkler, kiyafetler, mekan,
teknik ve malzeme ile eserin uyandirdigi duygu, 6grencilerin ifade bicimlerini etkileyebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Tasarim dncesi 6grencilerden olay-konu sec¢imi, ana figir, mekan dizeni, renk sec¢imi,
kompozisyon dizeni, geleneksel minyatlr diline uygunluk gibi basamaklariiceren bir olay
semasl olusturmalarristenebilir. Ardindan 6grencilerin daha 6nce yaptiklari bitki ve hay-
van figuru stilizasyonlarindan ve sectikleri minyaturlerdeki kompozisyon elemanlarindan
yararlanarak taslaklarini olusturmalari saglanir.

GS.2.3.3

Ogrenciler égretmen rehberliginde sanatsal Griin olusturabilmek amaciyla minyatir
boyama tekniklerinden hangisini/hangilerini kullanacaklarini belirleyerek teknige uygun
malzemelerini hazirlar (E3.2). Minyatir uygulamasina gegmeden énce kagit renklendir-
me, aharlama ve mUhreleme islemlerinin basamaklari gésterip yaptirma teknigi ile ger-
ceklestirilir.

Arastirilarak segilen érnek minyatUr Gzerine aydinger kagidi yerlestirilerek eskiz hazir-
lanir. Tamamlanan eskizler renklendirilip aharlanmis kagida aktarilarak bunlarin firca ile
niiansl gizimleri yapilir. Bu asamada cizimler firca yerine kalemle de yapilabilir. Ogren-
ciler gosterip yaptirma yontemi ile teknigin uygulanmasina yonelik basamaklari takip
ederek bu uygulamay dikkatlice gdzlemler (SDB1.2). Ogrenciler gézlemledikleri teknigi
uygun minyatdr malzemelerini kullanarak uygular.

Kolaydan zora dogru minyatirde kullanilan boyama teknikleri(tam boyama, saydam boya-
ma, tarama, noktalama ve sulandirma) érneklerle agiklanarak gosterilir. Sag, sakal, biyik,
tal, kumas, bitki, agac, hayvan, kirk gibi bircok ylzeyde tarama teknig@i kullanildigi belirti-
lir. Golge ve hacim verilmek istenen baolimlerin boyanmasinda ise yan yana konulan nok-
talarin boyamada yumusak gecisler sagladigr noktalama teknigi uygulanir. Sulu boya ile
yapilan noktalamalar su ile yumusatilir, boylece pUurlzsiz ve yumusak gegisli bir gorinim
elde edilir. Bu teknik portre, bulut, gokyuzu, kumas gibi 6rnekler Uzerinde uygulanarak
gbsterilir. Ogrenciler bu tekniklerin uygulanmasi siirecinde disiplinli ve istikrarli calisma
aliskanliklari gelistirmenin 6nemini fark eder (D3.1).

Minyatir sanatinda kullanilan temel tekniklerin uygulamalarini tamamlayan dgrenciler,
belirledikleri konularda kompozisyonlar tasarlayarak galismalarini sanatsal Grine donus-
turar (E1.3). Surece iliskin 6grenmeler uygulama basamaklarini takip etme, ylzey hazir-
lama, eskiz olusturma, minyatur tekniklerini uygulama, konuyu minyatir sanatsal Grdnu-
ne dondstdrme ve zamaninda teslim etme 6lgUtlerini iceren analitik dereceli puanlama
anahtari ile degerlendirilebilir. MinyatUrlerin tamamlanmasinin ardindan sergi hazirligi
asamasina gegcilir (0B9).

Performans gorevi olarak 6grencilere yaptiklari minyatUrlerden olusan bir sergi hazirlati-
labilir. Performans gorevi; amag belirleme ve gérev dagilimi, bilgi toplama ve icerik hazirla-
ma, sergi drunlerini dizenleme ve gorsellestirme, sergi duzeni ol¢Utleriyle grup degerlen-
dirme formu ve analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden geleneksel Tirk minyatir sanatinda kullanilan agac cesitlerini arastirmalari ve
bunlar kullanarak doga temali kompozisyon tasarlamalari istenebilir.

Ogrencilere genel ag Uzerinden minyatur boyama teknikleriile ilgili bir video izletilebilir ve 6g-
rencilerden videodan 6grendiklerini defterlerine not almalariistenebilir.

Programa yonelik goris ve énerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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4. TEMA: AHSAP SANATI

Il. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme
Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Bu temada dgrencilerin Turk ahsap sanati hakkinda bilgi toplayabilmeleri, TUrk ahsap sa-
natinda sanatsal Urln tasarlayabilmeleri ve ahsap uygulama teknikleri kullanarak sanat-
sal Urtn olusturabilmeleriamaclanmaktadir.

16

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma (SAB4.1. Sanatsal Uriin Tasarlama, SAB4.2. Sanatsal Uriin
Olusturma)

KB2.6. Bilgi Toplama

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D14. Sayqi, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhg@i, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kiltdr Okuryazarhdi, OBS. Sanat
Okuryazarhgi

Sosyal Bilgiler

KB2.3. Ozetleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGCEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI
Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

GS.2.4.1. Tirk ahsap sanatinin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi toplayabilme
a) Turk ahsap sanatinin tarihsel gelisimiyle ilgili gerekli bilgileri edinmek igin
kullanacagi araclari belirler.
b) Belirledigi araglari kullanarak Tirk ahsap sanatinin tarihsel gelisimiyle ilgili ihtiyac
duydugu bilgilere ulasir.
c) Tirk ahsap sanatinin tarihsel gelisimiyle ilgili ulastigi bilgileri dogrular.

¢) Tlrk ahsap sanatinin tarihsel gelisimiyle ilgili ulastigi bilgileri kaydeder.

GS.2.4.2. Tirk ahsap sanatinda sanatsal Urlin tasarlayabilme
a) Tirk ahsap sanatinda uygulanan motif ve desenleriinceler.
b) Tirk ahsap sanatinda uygulanan motif ve desenler baglaminda olusturulan

imgeleriifade eder.

GS.2.4.3. Turk ahsap sanati tekniklerini uygulayarak sanatsal triin olusturabilme
a) Turk ahsap sanatinda sanatsal Griin olusturmak icin uygun gérsel anlatim
araclariniifade eder.

b) Tiurk ahsap sanati tekniklerini uyqulayarak tasarimini sanatsal Uriine déndstdrdr.

Turk Ahsap Sanatina Genel Bakis
Tdrk Ahsap Sanatinda Tasarim
Turk Ahsap Sanatinda Uygulamalar

hakkak, iskarpela, kindekar, kiindekari, neccar

Bu temadaki grenme c¢iktilari; acik uclu sorular, eslestirme, kavram haritasi, soru-cevap,
tartisma, bilgi gorseli, calisma yapragi, 6grenme ginligu, 3-2-1cikis kartlar, tarih seridi,
agac semasi, afis, sunum, tarih seridi, performans gorevi, 6z degerlendirme formu, grup
degerlendirme formu, gdzlem formu, kontrol listesi ve analitik dereceli puanlama anah-
tariile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden ahsap calismalariniigeren bir sergi hazirlamalari
istenebilir. Performans gorevi, analitik dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir. Performans gorevini degerlendirirken amac belirleme ve g6-
rev dagilimi, bilgi toplama ve icerik hazirlama, sergi Urtnlerini dizenleme ve gadrsellestir-
me ile sergi dlzenive sunum butunltgu élgatleri kullanilabilir.

Ogrencilerin ahsap sanatinin ahsabi yontma aletleriile sekillendirme veya ahsabin yiize-
yiniisleme yoluyla ortaya konan bir sanat dali oldugunu bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere tarihi 5neme sahip bir ahsap eser gorseli gdsterilebilir. Ogrencilerden bu

eseri yapim teknidi ve siisleme unsurlari bakimindan incelemeleri istenebilir. Ogrencilere

asagidaki rehber sorular sorulabilir:

«  Bueserin yapiminda hangi malzemeler kullaniimis olabilir?

«  Eserin Gzerindeki motif ve desenler hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

«  Cevrenizde buna benzer teknik veya stslemelerle olusturulmus hangi ahsap esyalar
bulunmaktadir?
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Koprid Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerden giinliik hayatta kullandiklari esyalari diisiinmeleri, bu trtinlerden ve edin-
dikleri bilgilerden yola cikarak ahsap Urtnlerin olusturulma asamalari hakkinda fikir yarat-
meleriistenebilir.

GS.2.4.1

Ogrencilere Tirkistanda kurulan ilk Tirk devletleri(Asya Hun, Géktiirk ve Uygur)ile Tirk-
lerin Anadoluya yerlesme siirecine dair kisa bir hatirlatma yapilir. Ogrencilere Tirklerin
11. yy.da Anadolu'ya gelmeleriyle beraberinde getirdikleri ahsap sanatinin Selcuklular,
Anadolu Beylikleri ve Osmanl Devleti Dénemi'nin sanat anlayislari dogrultusunda gelis-
tigi aciklanir. Ayrica 6grencilere ahsap sanatinin dini ve sivil mimarinin yani sira ginlik
yasamda kullanilan esyalarda 6zellikle minber, kirsu, rahle, Kuran-1 Kerim mahfazasi,
korkuluk, pencere ve kapl kanadi, sagak, tavan Kirisi, situn, sttun basligi, tavan gébedgi,
cerceve, lambalik, paravan, sehpa, masa, sandalye, kutu ve gekmecelere uygulandigina
dair bilgi verilir. Konya Aldeddin, Taskinpasa, Birgi Ulu ve Beysehir Esrefoglu camiileri-
nin ahsap bolimleri ile donemlerin ozelliklerini yansitan rahle, sanduka, Kur'an-1 Kerim
mahfazalari gibi eserlere ait gorseller Uzerinden ahsap sanatina iliskin 6rnekler incelenir.
Bu gorsellerden yola gikarak 6grencilere ahsap uygulama teknikleri (kindekari, kabart-
ma-oyma, kakma, kafes, kaplama ve Edirnekari), kullanilan malzemeler ve uygulama si-
recinde alinmasi gereken givenlik dnlemleri hakkinda bilgi verilir. Ogrenciler esit gruplara
ayrilir. Ogrencilere Selguklu, Anadolu Beylikleri ve Osmanli Ddnemi'nin ahsap sanatina ait
onemli eserleri Gzerinden eserin turd, kullanim amaci, yapildigi dénem ve bulundudu yer,
yapim teknikleri, yapiminda kullanilan malzemeler, stsleme unsurlari ve korunma duru-
mu iceriginden olusan kaynak kartlari dagitilir. Ogrencilere bu basliklar dogrultusunda her
dénemin 6zelligini yansitan bir eser Uzerinden arastirma yapacaklari séylenir. Her grubun
inceleyeceg@i donem belirlenir. Gruplar bilgiye ulasmada kullanacagi araglari belirlemek
icin klcUk grup tartismasi yapar. Gruplardan kutUphane arsivleri, gtvenilir dijital veri ta-
banlari, akademik kaynaklar gibi bilgi edinme araclarini belirlemeleri istenir. Ogrencilerin
kitap, makale, brosur gibi materyalleri secerek incelemeleri ve ihtiyac duyduklari bilgilere
ulasmalari saglanir (OB1). Ogrencilerden birbirleriyle iletisim halinde olmalari ve bu siireg-
te birbirlerine saygi ve anlayisla yaklasmalariistenir (SDB2.1, D14.1). Gruplar edindikleri bil-
gileri 6gretmen rehberliginde dogrular. Gruplar kendilerine verilen sirede dogruladiklari
bilgileri diger gruplarla paylasmak icin afis, sunum, tarih seridi gibi gorsel anlatim arac-
laryla kaydeder (SDB2.2, D16.3, E3.2). Ogrencilerin 6z degerlendirme yapmalari ve dii-
stincelerini aciklamalari amaciyla 3-2-1cikis karti teknigi kullanilabilir. Ogrencilerin ahsap
sanatini yansitan eserlerin milli ve manevi deg@erler tasidigini kavramalari ve bu kulturel
mirasin gelecek nesillere aktarilmasinda Ustlenmeleri gereken sorumlulugu aralarinda
tartisarak fark etmeleri saglanir. Ogrencilere sorumluluk bilinci kazanmak amaciyla gev-
relerinde bulunan Etnografya Muzeleri, Vakif Eserleri Mazeleri, Milli Saraylar vb. muzeleri
ziyaret edebilecekleri, bu imkanin bulunmadigi durumlarda ise s6z konusu muzelerin di-

jital mize uygulamalarini ziyaret ederek inceleme yapabilecekleri sdylenir (D19.3, 0B5).

GS.2.4.2

Ogrencilere tarihi 6neme sahip ahsap eserlerde uygulanan sislemelerin yer aldigi rnek
gorseller gésterilir (0B4). Ogrencilere “Bu gérsellerde dikkatinizi neler gekiyor?”, "Kullani-
lan motifler ylzeye nasil yerlestirilmis?”, “Dokuma, ebru, kalemisi, ¢ini, vitray, hdsnihat,
tezhip ve minyatUr sanatlarinda uygulanan motif ve desenler ile ahsap sanatinda uygu-
lanan motif ve desenler arasindaki benzerlikler ve farkliliklar hakkinda neler sdyleyebi-
lirsiniz?” sorulari yoneltilerek 6grencilerden fikir yuratmeleri ve fikirlerini arkadaslariyla
paylasmalari istenir (SDB2.1, E1.1). Tirk ahsap sanatinda kullanilan motifleri incelemeleri
icin 6grenciler esit gruplara ayrilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Gruplarin farkl motifler arastirmalari icin 6grenme ortaminda bulunan kaynaklardan ve
genel agdan yararlanmalari saglanir. Ogrencilerden inceleme siirecinde arkadaslariyla is
birligi yapmalari, birbirlerine karsi nezaketli ve sabirli olmalariistenir (0B1, SDB2.2, D12.2).
Ogrencilere inceledikleri motiflerden yola cikarak “Bu motifler baska hangi esyalara uy-
gulanabilir?” sorusu yoéneltilir. Ogrencilerin zihinlerinde olusan imgeleri sézel olarak ifade
etmeleri saglanir. Ogrencilere ahsap kasik/spatiil izerine uygulamak amaciyla tasarim
olusturacaklari sdylenir. Bu amacla 6grencilerden daha dnce olusturduklari portfolyoda
yer alan kalemisi, hisnudhat, cini ve tezhip temalarinda hazirladiklari motif ve desenlerden
yararlanarak imgelerinde olusan tasarimlari kasik/spatul formuna gore olusturmalari iste-
nir. Bu tasarimi olusturmalarina rehberlik etmesi amaciyla 6grencilere motifin adi, kiinyesi,
boyutu ve kompozisyonun temel ilkelerine uygunlugu maddelerini iceren tasarim kartlari
dagitihr. Ogrencilerin tasarim karti dogrultusunda égretmen rehberliginde iki farkli tasa-
rim eskizi olusturarak renklendirmeleri saglanir. Ogrencilerden hazirladiklari eskizleri motif
portfolyosunda saklamalariistenir (SDB1.2, KB2.3).

GS.2.4.3

"Agacin suyuna gitmek’ ifadesi tahtaya yazilir. Ogrencilerin “Bu ifade ile anlatiimak istenen
nedir?” sorusuyla derse ilgileri gekilir (E1.1). Ahsap sekillendirme tekniklerinin uygulandig
gérsel ve videolar etkilesimli tahtaya yansitilir. Ogrencilerden bu gérsel ve videolari dikkatli
bir sekilde incelemeleri istenir (0B9). Ogrencilerin bilyiik grup tartismasi yaparak Tirk ahsap
sanatinda kullanilan uygulama tekniklerinin benzerlikleri ve farkliliklari Gzerine fikir alisve-
risinde bulunmalari ve fikirlerini sinif ortaminda ifade etmeleri saglanir (SDB2.1). Ogrenci-
lerden bu surecte birbirlerine anlayisla yaklasmalari ve sz alan arkadaslarini sabirla dinle-
meleri istenir. Ogrenciler, daha énce olusturduklari eskizleri sanatsal Griine dénistirmek
icin edindikleri bilgiler ve hazirladiklari tasarim kartlari dogrultusunda gorsel anlatim aracla-
riniifade eder ve TUrk ahsap sanatinda kullanilan tekniklerin islem basamaklarini 6gretmen
rehberliginde siralar. Ogrencilere tekniklerin uygulama basamaklari sirasinda 6grenme or-
taminda ve bireysel olarak alinmasi gereken guvenlik dnlemleri hakkinda hatirlatma yapilir.
Ogrencilerden ahsap kasik veya spattil iizerine uygulamak tzere hazirladiklari tasarimlardan
birini secmeleri istenir. Ogrencilere Edirnekari tekniginin islem basamaklari érnek bir uy-
gulama (izerinde gésterilir ve uygulama siirecinde dikkat edilmesi gerekenler agiklanir. 0g-
rencilerin strecidikkatle gdzlemlemelerive uygulama basamaklarini takip etmeleri saglanir.
Ogrencilerden sectikleri tasarimi Edirnekari tekniginin islem basamaklarini uygulayarak ah-
sap ylizeye aktarmalari ve sanatsal bir Grriine dénstirmeleri istenir. Urlinler dogal koruyucu
malzemelerle kaplanarak uygulama sureci tamamlanir. Stre¢ sonunda 6grencilerin basarili
olmak icin diizenli calismanin énemini fark etmeleri saglanir (SDB1.2, D3.2, E3.2). Ogrencile-
rin tasarimlarini sanatsal Grtine dondsttrme surecinde edindikleri deneyimi fark etmelerive
bunu arkadaslariyla paylasmalari saglanir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden ahsap calismalariniiceren bir sergi hazirlamalari
istenebilir. Performans gorevi, analitik dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir. Performans gorevini degerlendirirken amac belirleme ve go-
rev dagilimi, bilgi toplama ve icerik hazirlama, sergi Grtnlerini dizenleme ve gorsellestir-
me ile sergi ddzenive sunum batdnlagu olcutleri kullanilabilir.

Ogrencilerden detayll motiflerden yola cikarak tasarim olusturmalari ve bu tasarimi ahsap
Uzerine uygulamalari istenebilir.

Ogrencilerin geometriksel hatlardan olusmus motiflerle égretmen rehberliginde uygulama
yapmalari saglanabilir. __
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